





NOTES ON THE ELECTRONIC EDITION

This edition is based on the printed edition published in 1902 by Gustav
Lindstroms Forlag, Stockholm. It contains a number of likely mis-
spellings, such as mixups between ‘6’ and ‘e These and other likely
misprints have been retained.

All problems have been checked for serious errors. Matthieu
Leschemelle’s computer program Problemiste was used for the bulk
of the problems, Popeye was used for problem 320, and Fritz 6 with the
Nalimov endgame databases for the studies. Discovered errors have
been indicated in the diagram with [1] (no solution), [§] (short solu-
tion), [*] (several solutions), and [!] or [?] (others) and further details
given in the solutions.

Two probable misprint has been corrected, based on solutions: dia-
gram 151 originally had wKd8 & wQf8, and to diagram 190 has been
added wQe7.

Some known sources have been added in brackets.

Problem nr. 107, by W. Jensen is also given as nr. 412 in White: Sam
Loyd and his Chess Problems (1962), but without source details. Is this
anticipation, or was Loyd using Jensen’s problem as basis for his notes
on the Indian problem?

Endgame study 11 by N. C. C. Lose was also published by V. Vandet
(British Chess Magazine, 1900). It is not known where Lose first publis-
hed his study, so it remains unclear who anticipated whom.

2005-06-15: Espen Backe found two further misprints in the original:
in diagram 20, wQc1 was missing (corrected), and in diagram 8o bPe3



is likey to be missing (corrected in solution). Mr. Backe also kindly pro-
vided sources for diagrams 30, 56, 183, 256, 257 and 275.
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FORORD

A; naerverende Opgavesamling fremkommer, skyldes baade hvad
nitiativ og Udgivelse angaar den bekjendte svenske Problem for-
fatter og Skakmeecenat L. Collijn, som, da det efter Udgivelsen af den
fortrinlig Svenske Problemsamling af J. A. Ros foltes som et Savn, at
der ikke siden den i 1879 udkomne “Nordisk Skakproblemer 1858-1878,
udgivet af A. Arnell og S. A. Sérensen, fandtes nogen Samling af danske
Skakopgaver lod denne Bog blive et nyt Led i den Raekke af Velgjernin-
ger, som Brodren Collijn har vist den nordiske Skakverden.

Samlingen omfatter omtrent udelukkende Opgaver, fra Tidsrum-
met 1878-1902 og er altsaa en Fortseettelse af ovennaemte Samling for
Danmarks Vedkommend. Af Th. Jensen, hvis Produktion tilherer den
foregaaende Tidsperiode, findes nogle efter hans Déd offentliggjorte
Opgaver. Det vil sikkert finde Bifald, at et Par seldre Ogvaver af S. A.
Sdrensen, som har havt saa stor Betydning for den danske Problemkunst,
er medtagne, serlig hans beromte preemiebelonnede Firetreekker.

For at der kunde gives et fyldigt Indtryk af, hvad der er preesteret af
danske Skakopgaveforfattere, er her medtaget en Del Opgaver af For-
fattere, som hverken har ydet meget eller noget seerlig betydeligt, men
dog givet deres Bidrag til den danske Problemlitteratur, som ikke er
uden Fortjeneste.

I Samlingen, som omfatter 56 Totraekkere, 187 Tretraekkere, 47 Fire-
treekkere, 2 Femtraekkere og 28 Selvmatter, findes Opgaver af folgende
danske Forfattere: Albrectsen, Arntz, I. A. Broholm, V. E. Brummer,
C. Dahl, Giersing, S. Hertzsprung, V. Holst, 1. Iversen, Robert Jensen,
Th. Jensen, W. Jensen, J. Jespersen, Otto Jespersen, A. L. Jordan, L. Lar-
sen, R. P. Larsen, S. Larsen, O. Lehmann, N. C. C. Lose, C. Low, H. Chr.
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Mathisen, O. Meisling, E. Mortensen, A. Munck, L. Miiller, G. Méller, J.
Moller, P. Moller, Ch. Nielsen, V. Nielsen, C. Chr. Pedersen, C. F. Peter-
sen, Jul. Petersen, J. E Porst, C. Poulsen, O. Sommerfeldt, S. A. Sérensen,
E. Tidemand, C. Weiss, J. A. Wiberg og Chr. Wiehe.

16 Slutspil af danske Problemforfattere er tilfojet i et Tilleeg.



PROBLEMTEORETISK INDLEDNING.

Problemkunsten.
Skakopgavers Lasning. Problemkomposition.

Skakspillets Poesi!

Saaledes har man kaldet Skakopgaver og med Rette. Thi en Skakop-
gave er en smuk Slutningskombination af et fingeret Parti og staar som
saadan i samme Forhold til det praktiske Spil, som Poesi til Prosa. At
lose og studere en mesterlig udarbejdet Skakopgave yder en saa adel
Aandsnydelse og giver et saadant Skjonhedsindtryk, at det med Rette
er sagt, at man kan sammenligne dette med Laesningen af et skjont Digt
og herom anvende Digterens Ord:

»Naar et Digt du leese vil
Sjeelens Evner du anspaende.
Hellig Andagt maa der til,
Til du naar til Digtets Ende.
Alt hvad Digterojet saa,
Hvad han aned dybest inde,
Det skal og du se og naa
Skjenhedsidealets Tinde»
(Frit efter L. A. Stober.)

Naar det af dybsindige Germanere om Skakspillet er sagt, at det er
»zur Halfte Kiinst, zur Hilfte Wissenschaft», saa gjeelder dette i en po-
tenseret Grad om Problemkunsten, hvad ogsaa gjeelder om, hvad Gothe
siger om Skakspillet, at det er »der Probierstein des Gehirns». Besyn-
derligt er det, at der gives saa mange Skakspillere, der intet som helst
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kjender til Skakopgaver eller til Nod ngjes med en enkelt sjelden Gang
at lade sig en Opgave foreviste. Et Faktum er det dog, at naar der i et
Skakparti fremkommet en problemmeessig Vending, en sindrig Kombi-
nation eller et smukt Offer, fremkalder dette altid hos selv den radika-
leste Problemvrager Fornojelse og Beundring. Og dog er under et Parti
Gleeden over sligt saareblandet. Man sidder i Kampens Spending i en
vis Febrilskhed, der hindrer den rolige Nydelse, og den Skjonhedfo-
lelse, som Modstanderens smukke Trzek kan fremkalde, forringes ved
Folelsen af Ubehag ved at tabe. Stille og ren, fri for Uro, som Lysten til
at vinde og den ergjerrige Kampiver giver i det praktiske Spil, er den
Nydelse, som fremkaldes ved, at man fordyber sig i et Problem. Fordy-
belsen i en Opgaves Kombinationer kan efter en anstreengende Dag
og under et Sygeleje yde en Rekreation, som Udenforstaaende ikke
aner. Og endnu mere Glade fremkalder Problemkomposition, naar
den lykkes godt; thi her kommer til Gleeden over Kombinationernes
Skjonhed Skaberglaeden.

Som Bidrag til at fremkalde Lyst til Syslen med Skakproblemer skal
her efter en kortfattet Fremstilling af Hovedpunkterne i Problemkun-
stens Teori gives en Del Regler for Begyndere om Skakopgavers Losning
og Komposition.

Ved Behandlingen af Problemkunstens Teori maa seerlig folgende tre
Hovedmomenter veere at omtale: Skakmomentet, Skjpnhedsmomentet
og Losningsmomentet eller med andre Ord:

Skakopgaven i Forhold til det praktiske Spil,
Skakopgaven som Kunstprodukt
Skakopgaven som Losningsobjekt.

A. Problemkunsten.

L Skakopgaven i Forhold til det praktiske Spil. Historiske Data. De
forst fremkomne Skakopgaver er fremgaaede af det praktiske Spil og
har neermest Praeget af Partiendestillinger. Deres Formaal var at skaerpe
Blikket for saadanne Finesser, som kunde komme til Anvendelse i det
praktiske Spil. De havde med andre Ord serlig didaktisk Betydning.
Partimaessighed var en Fordring, som altid stilledes. Og hermed men-
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tes vel at meerke ikke Opgavekunstens Bundethed til Skakspillets Love,
hvad aldrig ber ophere, men et fuldsteendig misforstaaet Hensyn til det
praktiske Spil, saa at de hvide og sorte Brikker stilledes i to modsatte
lige staerke Lejre. For at opnaa dette tilfojede man en Maengde ganske
uanvendte Brikker. Losningerne til »den gamle Stils» Opgaver var me-
get mangelfulde. Neesten lutter Skakker, ingensomhelst Varianter. Fi-
nessen saa godt som bestandig Officersofre, som blev fremtvungne. I
Aarhundreder varede Problemkunstens uveerdige Afheengighed af det
praktiske Spil, indtili Midten af det 19:de Aarhundrede det lykkedes den
atemancipere sig herfra og udfolde sig efter sit eget selvstaendige Ideal.
Meerkeligt nok, at man var saa leenge om at se, at »Problemkunstens
Agens ikke som i seedvanlig Praxis er den ensidige Partikamp med Iver
for at sejre, ikke heller som i almindelig Teori Trang til Erkjendelsen af
det Sande, men meget mere den stille Gleede, som Beskuelsen af det
Skjonne foraarsager.» (Max Lange). Det store Fremskridt, som for et
halvt Aarhundrede siden naaedes, kan da kortelig udtrykkes saaledes:
Det erkjendtes, at Problemkunsten vel har sit Udspring i, men ingen-
lunde sit Maal idet praktiske Spil. Den har udelukkende sit Maal i sig
selv.

Som Banebrydere for Nutidens Problemkunst maa seerlig naevnes
Konrad Bayer, Healy og Willmer i den gamle Verden og Loyd i den nye
Verden, Seierherrer i to omtrent samtidig Problemturneringer (Era-
turneringen 1856 og den amerikanske Kongresturnering 1857. Loyd var
kun 16 Aar gammel, da han erholdt tredie Preemie i sidstnavnte.) En
Raekke Problemturneringer fulgte Slagi Slag. Den Kappestrid, som disse
frembragte, og den Interesse, som de banebrydende Mestres smukke
Kompositioner fremkaldte, kaldte en Maengde Komponister frem i den
gamle og den nye Verden.

Ogsaa i Danmark teendte Gnisten. I den store engelske Turnering
1873, hvor der for den bedste af en Totraekker, to Tretraekker, en Fire-
treekker og en Femtraekker bestaaende Sending var udsat en Praeemie
paa 25 Pund Sterling, vandt S. A. Serensen baade denne store Praemie
og Seerpraemien for den bedste Firetraekker. I samme Turnering var
V. Nielsen, som endnu den Dag i Dag har bevaret sin Produktionskraft,
en af Preemietagerne ogiden store Pariserturneringen 1878 erholdt han
den for den bedste Opgave udsatte Preemie ved en Femtraekker. Disse
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to Opgaveforfattere var sammen med Th. Jensen, den produktive og

geniale desveerre allerede 1877 afd6de Problemforfatter, de betydelig-
ste af de Forfattere der med H. Moller og Mollerstrom i Spidsen fulgte

den svenske Problemforfatter Schulz’s veekkende Indflydelse. Hvad der
ogsaa meegtig fremmede Probleminteressen var den af S. A. Serensen og

den fortrinlige Problemkjender og Problemsamler O. Malmquist (+1874)

stiftede » Nordiske Skaktidende». De neevnte Banebrydere har senere ad-
skillige dygtige Kraefter fulgt efter, og har Danmark end ikke som Sverige

ejet en Gejerstam, adskillige Preemier i anselige Turneringer har dog

danske Problemforfattere hjemhemtet. Fra Tiden for 1878 skal naevnes

C. Dahl, fra Tiden neermest efter 1878 W. Jensen, V. Holst og Udgiveren.
Fra Tiden efter 1885 skal fremhaeves de fortrinlige Forfattere J. Moller, P.
A. Larsen Iversen, Specialist i »Skakminiaturer», O. Sommerfeldt og 1. A.
Broholm. Siden 1895 har »Tidskrift for Skak» bidraget til en rig Problem-
produktion, seerlig medens den kyndige Problemkjender desvaerre i en

ung Alder afdede V. Krause ledede Problemafdelningen.

Idet Problemkunsten, altsaa som sagt har udviklet sig fra det prak-
tiske Spil som sin Basis, har man bestendig fastholdt Forbindelsen
derined og stillet den Fordring, at enhver Opgaveposition skal kunne
teenkes fremkommen i det praktiske Spil. En sort Leber paa h8, naar
der paa g7 findes en sort Bonde anses f. ex. for utilladelig. Forudseetter
Stillingen forudgaaende Slag, maa det Antal Brikker, som maa vaere
slaaede, mangle paa Diagrammet. Forudseetter Stillingen en tidligere
Bondeforvandling, anses dette for en Mangel, hvorfor det i adskillige
Problemturneringer forbydes, hvad der i Grunden er den nedvendige
Konsekvens af den altid fulgte Regel, at der paa Diagrammet kun maa
veere en hvid Dronning, to hvide Taarne o. s. v.

Fordringen om en Opgaves Stillings Legalitet har man ogsaa be-
naevnet »formel Korrekthed». Ved Siden heraf er en Opgaves »mate-
rielle Korrekthed» en ligesaa nodvendig Egenskab ved en Opgave. En
Opgave maa forst og fremmest veere loselig. Har Forfatteren overset et
Modtraek, er hans Arbejde odelagt, inden Skaden athjeelpes. Og der maa
kun existere den af Forfatteren teenkte Losning. En saakaldet »Bilgsning»
odelegger ligeledes Opgaven, hvad ogsaa gjeelder om Hovedfinessens
Omgaaelse, en saakaldet »partiel Bilpsning». Kan der i en vigtig Vari-
ant spilles paa to eller flere Maader (Dobbelspil, Triplespil o. s. v.), er
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en Opgaves Veerdi derved forringet. Engleenderne leegger en utilberlig
Veegt paa, at der ikke i en Opgave bor findes nogensombhelst »Dual». En
omhyggelig Opgaveforfatter seger imidlertid at undgaa saadanne saa
meget som muligt.

Idet Problemkunsten har emanciperet sig fra det praktiske Spil, har
man saa at sige ganske opgivet at komponere en Art af Opgaver, som
oprindelig var meget almindelig, nemlig Opgaver, hvor Hvid i forste
Traek byder Skak ligesom man ogsaa har opgivet at forfatte Opgaver i
mange Treek. (Her ses forelobig bort fra de saakaldte Selvmatter, hvorom
senere.) Udover 4 Traek gaar man nu sjeldent, i al Fald i Opgaver med
storre Variantindhold. Den sidste Problemturnering, hvor Femtraek-
kere fordredes, var Pariserturneringen 1878.

II. Skakopgaven som Kunstprodukt. Vi er herved naaede til Teori-
ens andet Hovedpunkt. Det moderne Skakproblem er Kunst. Kan det
end ikke samstilles med et Digt, et Maleri, et Billethuggerveerk eller en
Arkitekts Arbejde, det har dog Momenter tilfeelles med saadanne, og
for Kjenderen fremkalder en virkelig god Opgave en lignende Gleede,
som et Kunstveerk.

Her er pladsen til at neevne saadanne Skjgnhedsmomenter, som i
det moderne Skakproblem tilstraebes.

Forst maa da naevnes den rene og okonomiske Mat. En Matstilling
kaldes ren, naar Kongen kun er afskaaret fra ethvert af de 8 Felter, som
omgiver den, enten ved en sort Brik eller ved en hvid Brik. At Kongen
selv samtidig er angrebet af to Brikker (ved opdaekt Dobbelsskak) regnes
ikke for noget der udelukker en Matstilling fra at regnes for ren. Man
skjelner imellem den interne og den externe Matstilling, eftersom den
matsaettende Brik er placeret paa et af Kongens Nabofelter eller ikke.
En Matstilling kaldes gkonomisk, naar alle Opgavens hvide Officerer
medvirker i samme.

Enhver dygtig Problemforfatter vil i Regelen nutildags tilstreebe rene
og okonomiske Matstillinger. Naar ikke selve Ideen forbyder det, bor
han stille den Fordring til sit Arbejde, at i al Fald Opgavens Hovedspil,
den Variant, som fremstiller den barende Grundide, ender med en
saadan Matstilling.

Det kan ikke neegtes, at man her i Danmark har veeret noget langsom
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iVendingen i Henseende til at folge med i Udviklingen i saa Henseende,
naevnligt i Sammenligning med Behmen, Tydskland, Sverige og Rus-
land, hvad neervaerende Problemsamling noksom bzerer Vidnedsbyrd
om. Enestaaende er vi dog ikke. I England, hvor Problemkunsten har
vearet dyrket i meget leengere Tid, end i vort Land, er man endnu ikke
naaet til, at man som Regel opstiller den skonomiske og rene Mat som
en Fordring; men man nojes ofte med at kalde det blot noget onskeligt;
og adskillige Problemforfattere der og andensteds leegger ingensom-
helst Veegt paa dette Skjonhedsmoment.

Men — vil man sige — hvorfor leegge saa megen Vaegt herpaa? Hvor-
for neevne dette allerforst? Det synes jo at begynde bagfra, da Matten
jo dog er Opgavens Afslutning. Og er den rene Mat ikke et rent formelt
Fortrin? Er ikke Indhold mere end Form, Sjeel mere end Legeme? Ja
saadanne Indvendinger fremkommer bestandig mod den moderne
Fordring om Matrenhed, og det endog fra ovede Problemister, saavel
Problemlgsere som Problemforfattere. Der er dygtige Problemforfat-
tere her i Danmark, som helt har opgivet al Problemkomposition i deres
Zrgrelse over den Vaegt der mere og mere leegges paa denne Sag. Der
er derfor al mulig Grund til at besvare disse Indvendinger.

Altsaa — hvorfor navne forst, hvadt der jo kun angaar Problemets
Afslutning?

Fordi Matten er Problemets Maal, det hvorpaa det gaar ud. Fordi et
Problem just er den kunstfeerdige Maade, hvorpaa man frembringer
matiz, 3o.s.v. Treek. Fremdeles fordi det er saa vigtigt, at Leseren just
faar et smukt Slutningsindtryk. Lad Begyndelsestraekket veere aldrig saa
interessant, er selve Matvendingen kedelig, Matten uskjon, saa bortta-
ges det forste gode Indtryk, og Loseren udbryder med Horats: Parturi-
unt montes et nascitur ridiculus mus! Et Bjerg har f6dt en Mus! Quelle
bruit pour une omellette!

Men er den smukke Matstilling ikke et blot formelt Fortrin? Tilvise.
Men den staar i en ulpselig Forbindelse med Opgavens Indhold, Tema,
Ide, som Legeme med Sjel. Ofte bestaar en Opgaves Ide just i at frem-
bringe en bestemt Matstilling eller at kombinere visse smukke Mat-
stillinger. Derfor gjeelder ogsaa i Problemkunsten Rommernes gamle
Regel: En sund Sjeel i et sundt Legeme.

Der er imidlertid det Sandhedsmoment i den naevnte Indvending, at
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man skal vogte sig for at lade sig ngje med at fremkalde smukke Mat-
stillinger. Bestod Problemkomposition blot i med en smuk Matstilling
som Udgangspunkt at komponere bagleends, skulde saa vist Ingen gidde
komponere Opgaver i ret mange Aar. I Slutningsafsnittet om praktisk
Komposition skal vi komme tilbage hertil.

Det gjeelder derfor om at forstaa, at Fordningen om Matrenhed heen-
ger noje sammen med det vigtige Skjpnhedsmonient, som kaldes (Eko-
nomi. Lige saa vigtigt, som det er, at der aldrigi en Opgave bruges flere
Brikker, steerkere Brikker og endelig, hvad ogsaa bor neevnes, flere Treek,
end der behoves til at fremstille den Ide, man vil have frem, lige saa vig-
tigt er det, ati selve Matstillingen intet er for meget. Den rene okonomi-
ste Mat er altsaa et integrerende Moment i den gjennemforte (Ekonomi,
som maa naevnes som Skakopgavens andel Skjpnhedsmoment.

Som det tredie Skjonhedsmoment, der ber tilstreebes, skal naevnes,
at den Maade, Matten fremkommer paa, bor veere tiltalende. Et godt
Slutningsudtryk frembringes seerlig, hvor den smukke Matstilling frem-
bringes paa en interessant Maade og helst saaledes, at den kombineres
med andre smukke Matstillinger i, hvad man kalder, Matvendingen.
Vi er herved komne til Opgavens neestsidste Treek, hvorved jo Matten
hidferes.

Den letteste, men ingenlunde den mest prisveerdige Maade at frem-
kalde visse bestemte Matstillinger part er ved en Skak. Man kan paa
denne Maade forholdsvis let kombinere flere smukke Matstillinger, som
altsaa fremtvinges, veere sig nu, at sort Konge jages til forskjellige Felter,
hvor Mat er beredt, eller at Skakken paa andre Maader fremtvinger en
Situation, hvor Mat kan gieres. Der lader sig paa denne Maade frem-
bringe seerdeles interessante og righoldige Matvendinger. De bomiske
Problemforfattere er Mestere i denne Fremgangsmaade, Det kan imid-
lertid ikke naegtes, att man ved at gjennemgaa det behmiske Problem-
veerk «Ceske Ulohy Sachove»’s 320 Opgaver, hvoraf mange er Mester-
veerker, foler det som mindre tilfredsstillende, at saa mange smukke
Matstillinger kombineres ved et skakbydende Treek.

Naar det naestsidste Trak er, hvad man kalder «et stille Treek»: et
Treek, hvorved ikke bydes skak, hidferes Matterne paa en af to Maader:
Trusel eller Treekvang. De forskjellige Matstillinger fremkommer da en-
ten derved, at man truer med en bestemt Mat, som Sort ved forskjeel-
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lige Modtraek hindrer, hvorefter saa de andre Matstillinger muliggjores,
idet, de sorte Brikker gaar bort fra det Sted, hvor hver af dem hindrede
den paagjeldende Mat. Eller de forskjellige Matstillinger fremkommer
uden nogen Trusel derved, at hvert af Sorts Traek muliggjor en Mat.
Sort skal treekke og det benytter Hvid. Deraf Navnet Traektvang. Ofte
anvendes herfor Navnet Tempo et italiensk Ord, som betyder Tid, eller
Tempotvang. Ved Sorts Blottelse har Hvid vundet Tid.

Kan det lykkes ved et saadant stille Traek at kombinere flere smukke
Matstillinger, er selve det stille Treek et Skjpnhedsmoment mere. Seerlig
onskelig er det, hvor kun Hovedmatstillingen er ren og gkonomisk.

Naar imidlertid den Maade, hvorpaa Matstillingerne hidfores, er
naevnet som en vigtigt Skjipnhedsmoment, kan vi ikke blive staaende
ved Opgavens neestsidste Treek. Thi Hensigten med samtlige Treek er
jo at hidfere Mat. Og her er da at meerke, at en Opgave, lige fra Begyn-
delsen af, da her kan bortses fra Opgaver, som begynder med en Skak,
maa veere anlagt enten paa Trusel eller Traektvang, og at der, hvor forst-
naevnte Alternativ er valgt, er stor Forskjel paa Truselens Art med Hen-
syn til Skjonhedsvirkning. Man bor altid undgaa den direkte Trusel i
Opgaver med mere, end to Treek. Seerlig gjeelder dette i Tretreekkere; thi
i Firetreekkere, kan der folge saa mange smukke, vanskelige Vendinger,
at det uheldigt Indtryk, som den direkte Mat fremkalder, udslettes. Ikke
faa Firetraekkere med direkte Trusel er blevne preemierede. Idealet er,
at man skal true med mat i Opgavens Traekantal. I en Firetreekker er
altsaa en Firetraekstrusel at foretraekke for en Tretreekstrusel og denne
igjen for en direkte Trusel. Jo finere og jo mere skjult en Trusel er, desto
mere foroges Skjonhedsindtrykket. I en Tretraekker, som er baseret paa
Trusel ved Indledningstreekket, skal der helst i andet Treek veere enten
stille Traek eller en skjult, overraskende Skak. Desveerre er dette i Opga-
velitteraturen langt det sjelneste. Hvor mange Opgaver er der dog ikke,
hvor Truselen er en plump Skak lige paa Livet af sort Konge, hvorved
denne jagesiDoden. (En anden Sag, naar den skakbydende Brik ofres.)
En Opgave med en fin Trusel turde i Regelen vere lige saa smuk og saed-
vanligvis vanskeligere, end en Treektvangsopgave. Man kan disputere
om, hvad der er at foretreekke. I Truselsopgavernes Faver kan anferes,
at her Skakspillets Grundide, Angreb og Forsvar, serlig fremtraeder.

Ipvrigt er at meerke, at Kombinationen af skakbydende, truende og
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treekfremkaldende Treek i forskjellig Orden, blot at der ikke begyndes
med Skak, i Forening med Variantkombinationen i Virkeligheden frem-
bryder en saadan Rigdom, at det er forklarligt, at saa mange hegjst for-
skjellige Skakopgaver har kunnet blive til.

Vi have hidtil betragtet den fremadskridende Raekke af Traek med
vexlende stille Traek og Skakker som forberedende Matstillingerne som
Problemets Maal. Men var hermed Traekkenes Hensigt udtemt, vilde
det veere uforklarligt, at man turde bruge saa stort et Ord som Problem-
kunst og uforklarligt, at Syslen med Problemer har kunnet i den Grad
feengsle saa Mange, som Tilfeeldet har veeret. Visselig der gives mange
Opgaver, hvor det Skjenne som er fremstillet, udelukkende er at finde
i, hvad hidtil er talet om, Matstillinger, @konomi, en fin Treektvang i
Forening med en gjennemfort Korrekthed, Frihed for Dobbelspil. Men
langt flere er dog de Opgaver, hvor Opgavens inderste Sjeel, om man saa
tor sige, den Ide, som Traekkombinationen vil udtrykke, bestaar ikke i
selve Matstillingen, men hvor denne blot szetter den skjonne Krone paa
Veerket. Og her kan det ske, at i forskjellige sammenknyttede Varianter
forskjellige smukke Problemideer er forenede eller at den samme Ide
paa forskjellig Vis er udtrykt i flere Varianter paa symmetrisk eller dog
paa analog Vis (Englaendernes: »bifurcating»). Er der end allerede af
Fortidens og Nutidens Problemforfattere opfundet saa mange Proble-
mideer, at den Originalitetens Friskhed, der har gjort deres Frembrin-
gelser beromte, bliver sjelnere og sjelnere og maa blive det, saa er den
Originalitet som Idékombination kan fremkalde, saa at sige uudtem-
melig. Vi komme senere tilbage hertil.

Tilbage er endnu at nzevne to Skjonhedsmomenter, som bor tilstrae-
bes i Skakproblemer. Og som vi begyndte med Opgavens Afslutning
ville vi ende med Opgavens Begyndelse.

Et smukt Indledningstreek er et saare stort Fortrin i et Skakproblem. I
en Totraekker er det jo neesten Opgaves ene Halvdel. Et forste Traek, som
tilsyneladende gjor en aktiv Brik uvirksom, eller som giver sort Konge
Frifelter, eller som udseetter hvid Konge for Skak, eller endelig et forste
Treek, hvorved en Officer stilles i Slag for en eller flere sorte Brikker, vil
altid give et vist Indtryk af Skjenhed. I ikke faa Opgaver ligger just Op-
gavens Ide udtrykt i Indledningstraekket t. ex. i Healys bergmte Bristol-
opgave. Det er her af stor Betydning, at Indledningstraekket er i Over-
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ensstemmelse med Opgavens Ide, virkelig problemmzaessigt. Bestaar en
Opgaver Ide derij, att. ex. hvid Dronning slaaes i forste Treek med en fint
udtenkt Eftervirkning, saa er det aergerligt at se sig nodt til at lade den
staa i Slag paa Diagrammet og udfere forste Treek med en anden Brik,
selvom Opgaven muligvis derved bliver endnu vanskeligere.

Endelig staar tilbage at omtale et Moment, som ligger endnu foran
forste Traek, nemlig selve Opstillingen. Det gjeelder om at undgaa klod-
sede, sammenpakkede Stillinger, mange Dobbelbgnder eller Tripelbon-
der. Jo feerre Brikker, der anvendes, og jo mindre de klumpes sammen,
des bedre. Usandsynlige Stillinger, hvor Stillingens Mulighed besveerlig
kan bevises, gjor ogsaa et ueestetisk Indtryk. De anvendte Officerers
Aktionsfrihed bidrager til Positionens Skjonhed.

I Forbindelse med hvad her er anfort om Opgavekunsten, som, eman-
ciperende sig fra det praktiske Spil, har udfaldet sig efter sit eget Ideal,
saa at en Raekke Skjpnhedsmomenter er fremstaaede, skal her sluttelig
omtales en seregen Klasse Opgaver, som skjondt de efter deres Vaesen
synes at stride imod Skakspillets Aand, i Virkeligheden er fuldt beretti-
gede, da Spillets Love ogsaa i dem streengt folges, de saakaldte Selvmat-
ter. I saadanne Opgaver lyder Fordringen ikke: Hvid gjor mat i saa og
saa mange Trzek, men Hvid tvinger Sort til at gjore mat o. s. v. Selvmat-
opgavernes Fremstaaen er just et Exempel mere paa Problemkunstens
Emancipation paa det praktiske Spil. Mange Finesser, som almindelige
Opgaver ikke giver Lejlighed til at fremstille, har Selvmatopgaverne be-
riget Problemkunsten med og derved skaffet de forholdsvis Faa, som
har syslet med dem som Losere eller Komponister, stor Fornojelse.

Derimod tillader Pladsen ikke en szerlig Omtale af andre Opgavear-
ter, Opgaver med indskreenkende Betingelser, Retraktionsopgaver, hvor
Hvid tager sit sidste Traek tilbage o. s. v., One-King-Opgaver, analytiske
Opgaver, Skak-spog eller de saakaldte Slutspil, Studier, hvor i en kompo-
neret Stilling Hvid ved en eller anden Finesse vinder eller gjor Remis.

II1. Skakopgaven som Losningsobjekt. Allerede Ordet »Problem» viser,
at en Skakopgave er bestemt til at lpses. Man erkjender bedst en Op-
gaver Veerd, naar man har maattet anvende sin Skarpsindighed for at
lose den. Heraf folger, at Vanskelighed er en ikke uvaesentlig Egenskab
ved en Skakopgave. Man vogte sig dog for att overdrive Betydningen af
denne Egenskab. En Opgaveforfatter skal jo hos Loseren fremkalde en
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Folelse af Tilfredsstillelse, og hertil kan en Opgaves Vanskelighed meget
bidrage, naar Loseren efter mange forgjeves Forsog ved at finde den
skjulte Finesse maa beundre den Snedighed, der har gjeekket ham. Men
det kan ogsaa ske, at Loseren efter endt Arbejde finder Losningen saa
uskjon og uinteressant, at han finder, at Resultatet ikke lonnede Mo-
jen. En Opgaves Vanskelighed bor ikke vaere kjobt paa Skjenhedens
bekostning. Loyd, som er den Problemforfatter, der har opfundet de
fleste Opgavepointer, leegger en overdleven Vaegt paa Begrebet Vanske-
lighed. Han har endog en Gang ladet en Problemturnering foranstalte,
hvor Dommen udelukkende beroede paa Gjennemsnitslgsningstiden,
der var anvendt af en storre Maengde Lasere.

En Opgaves Vanskelighed kan bero paa forskjellige Mommenter,
hvoraf her skal neevnes: Dybde i Anlceget, Forforelser, fine Truster og
dybtliggende skjulte Forsvarstreek.

Det er af Betydning, at Indledningstraekket er dybtliggende, at dets
Virkning ikke strax viser sig. Et vaesentligt Fortrin giver det en Opgave,
atden indeholder Forforelser, Losninger, der synes at vaere rigtige, men
strander paa et enkelt Modtraek. Den stille, skjulte Trusel er ikke blot
et Skjpnhedsmoment, men lige saa fuldt et Vanskelighedsmoment. Jo
senere Virkningen af et Forsvarstreek viser sig, des vanskeligere er Op-
gaven. Endelig kan en Opgaves Losning vanskeliggjores derved, at Ho-
vedspillet fremkommer efter et tilsyneladende svagt Traek fra Sorts Side,
f. Ex. en sorts Bondes Forvandling til Lober. Da Loseren forst prover
alle Sorts steerke Treek, findes Hovedspillet allersidst. Ja det kan ske, at
Loseren en Tid anser det tilsyneladende uansenlige Forsvarstraek for
et Modtraek.

Det er ikke altid saa let en Sag at afgjore, om en Opgave fortjener
Preedikatet vanskelig. Navnlig kan den Omstaendighed, at man selv har
lost den hurtigt, ikke anses for Bevis paa, at den er let at lose. Thi ofte
kan man rent tilfeeldig opdage en Opgaves Losning ved t. Ex. at faa oje
paa en af de Matstillinger, som virkelig fremkommer i Lesningen. Ved
man, at en Opgave har taget mange Losere lang Tid atlase, tor man gaa
ud fra, att den er vanskelig.

Vi er herved ganske naturlig naaede til Indledningens andet Hoved-
punkt, Besvarelsen af det Spergsmaal: Hvorledes loser man en Skak-
opgave?
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B. Skakopgavers Losning.

Selvfglgelig kan der ikke gives nogen almengyldig, for alle Tilfaelde
passende Regel for Losning af Skakopgaver. Og det er godt det samme.
En stor Del af den Charme, som Arbejdet med at finde en Opgaves
Losning forskaffer, vilde bortfalde, derom det reduceredes til en me-
kanisk Proces. Det kunde jo synes at veere en baade sikker og probat
Metode at prove forst alle mulige Treek fra Hvids Side et for et, derefter
lade Sort gjore alle mulig Modtraek og prove igjen alle mulige Fortsaet-
telser o. s. v. Dette er just en Lésningsproces, som Problemforfattere
er nodte til at foretage overfor deres egne Problemer for at undersoge
deres Korrekthed. Man kunde kalde dette for den analytiske Losnings-
metode. Men for det forste er denne Fremgangsmaade meget kedsom-
melig. Idet man anvender den overfor sin egen Opgave for at opdage
mulige Bilgsninger har man endda den Tilfredsstillelse at se, hvorle-
des forskjellige Forforelser strander paa bestemte Modtraek. Hver Gang
man er neer ved at lese Opgaven, gleeder man sig. Enhver Forforelse er
jo en Dyd ved Opgaven. Og finder man en Bilgsning, har man den Til-
fredsstillelse at veere bleven forhindret i at sende en ukorrekt Opgave
ud i Verden. Men anvendt overfor Andres Opgaver er den analytiske
Metode triviel og slovende. Og derneest er denne Fremgangsmaade
langsom, besveerlig, ofte naesten umulig, naar de teenkeligt Tilfeelde er
legio og i Virkeligheden ingen sikker Maade, da man let overser et og
andet, hvad der noksom fremgaar af det Faktum, at saa mange ukor-
rekte Opgaver sendes til Blade og Turneringer bestandig. Selv om man
undlader at prove alle rent urimelige Treek, som ojesynlig ikke kan fore
til Lesning — og der er i Virkeligheden ofte kun meget faa saa urime-
lige Treek, at Losning ikke kan teenkes at resultere deraf, hvad man nok
skal erfare, naar man har leert en Del Skakopgaver at kjende — bliver
der seedvanligvis en Meaengde tilbage. Lad os taenke os en Tretraekker,
hvor Hvid kan tenkes at begynde med 20 forskjellige Treek, og at der
efter hvert af disse skal proves 20 Modtrak, saa har vi 400 Traek at un-
dersoge! Naar man derfor ikke netop deltager i en Lgsningsturnering,
hvor der gives Points for Bilgsninger og saaledes ZArgjerrigheden virker
ansporende og mindskende Kedsommeligheden, ber man ikke bruge
denne Maade.
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En mere tiltalende og for Begynderen naturlig Fremgangsmaade er
den experimenterende. Man forseger saadane Indledningstraek, som kan
teenkes at fore til Maalet og prover, om man ikke tilfaeldigvis ad den Vej
hurtig kan finde det rette. Man ligner da Guldgraveren, der prover sig
frem for at finde en Guldaare, Chemikeren, der proberer Virkningen af
de forskjellige Stofkombinationer. I Virkeligheden kan man ofte ad den
Vej ret hurtigt naa Maalet og slumpe til atlose en ret vanskelig Opgave i
forholdsvis kort Tid. Er man en erfaren Loser, og kjendt med saadanne
Finesser, som ofte forekommer, har man naturligvis seerlige Chancer for
at veere heldig. Og dog kan det selv for en saadan ofte ske, at det varer
leenge inden Losningen findes, end sige da for en Begynder.

Den experimenterende Metode bor derfor kombineres med hvad
man kunde kalde den raissonnerende samt med hvad man kunde kalde
den negative Metode.

Den raisonnerende Losningsmetode bestaar deri, at man seger ved
et Raisonnement at udfinde, hvilken Bestemmelse de forskjellige sa-
avel hvide og sorte Brikker har. I det man prover sig frem, marker man
sig noje Konsevensen af de forskjellige Treek og opdager derved ofte de
anvendte Brikkers Bestemmelse. Har man f. Ex. opdaget, at en bestemt
Spillemaade, som forer til smukke Matstillinger, hindres af en bestemt
sort Brik, slutter man deraf, at denne Brik just er placiret for ved at fjer-
nes (t. ex. derved at den slaar en hvid Brik), at frembringe en Variant.
Har man ved Raisonnement fundet blot en korrekt Variant, ses let Ind-
ledningstreekket, og naar dette er fundet gaar Resten oftest ret let.

Af seerlig Vigtighed er det ad Raisonnementets Vej at faa at vide, om
den paagjeldende Opgave er en Truselsopgave eller en Traektvangsop-
gave eller begge Dele; thi i ikke faa Tretreekkere, som begynder med en
Trusel, er der efter andet Traek Treektvang. Opgaver, hvor Sort er seerlig
steerk, er naesten altid Truselsopgaver. Formoder man, at Opgaven er
en Traktvangsopgave, loser man neesten altid Opgaven lettest ved at
prove forst Konsekvenserne af Sorts Traek. En Totraekker med Traekt-
vang er som oftest saare let at lose. Er der en Mat efter alle Sorts Treek,
maa forste Treek veere enten det eneste ligegyldige Treek, der ikke for-
styrrer den fundne Losning i noget Tilfeelde, eller et saadant, som vel
forstyrrer en eller flere af de fundne Matstillinger, men til Gjengjald
muliggjer en anden Matstilling i disse Tilfeelde. Er der derimod ikke
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Mat efter alle Sorts Traek, er forste Traek et saadant, som muliggjor Mat
i de manglende Tilfeelde.

Den negative Losningsmetode, der som sagt ligeledes ber kombine-
res med den experimenterende, bestaar deri, at man, idet man prover
sig frem, overspringer det Traek som giver Sort Lejlighed til at hindre
Losningen ved f. Ex. at byde Hvid Skak, slaa en nedvendig Brik, o. s. v.
Man opstiller saa at sige det Sporsmaal: Hvad forer ikke til Maalet. Her
maa man imidlertid vare forsigtig. Thi Opgavens Ide kan jo gjerne netop
vere den, at en tilsyneladende nedvendig Brik ofres eller, at Sort giver
Lejlighed til at byde en Skak. Den negative Metodes Betydning er den
at inskreenke Antallet af de Tilfeelde, som skal proves.

Man ber veenne sig til atlose fra Diagrammet. At opstille Totraeekkere
paa Braedet er altid utilborligt. Teenke et Treek frem kan enhver Skak-
spiller. Men ogsaa Tretraekkere bor man lgse uden at opstille dem. I
det mindste bor man preve derpaa og udfinde saa meget som muligt
uden Opstilling paa Braedtet. Det har sin store Fordel bestandig at have
Begyndelsesstillingen for @je, og man undgaar ved atlose fra Diagram-
met en Flytten om med Brikkerne, der ofte hindrer i at faa oje paa de
tilsigtede Matstillinger.

Efter disse almindelige Bemaerkninger skal endnu gives nogle prak-
tiske Vink for Begyndere.

1) Idet Loseren begynder en Opgaves Losning og prover Konsekven-
serne af forskjellige Indledningstreek, kan han paa Forhaand gaa ud fra,
at der ikke begyndes med Skak eller med at slaa en sort Officer, samt
at der sandsynligvis ikke begyndes med at slaa en sort Bonde, binde
en sort Officer, eller afskjeere et Felt fra sort K. uden at give et Frifelt till
Erstatning. Her er imidlertid at bemaerke, at man ofte just ved at pro-
bere at begynde med en Skak kan finde Momenter, der giver Noglen til
Losningen. Opdager man f. Ex. at Opgaven kunde loses i et Treek mindre
ved en Skak, saafremt den eller den sorte Officer ikke var, eller saafremt
det eller det Felt ikke var til sort Konges Raadighed, vil meget ofte det
forste Treek vaere et saadant, som bortleder neevnte sorte Officer eller
bevirker at neevnte Flugtfelt afskjeeres.

I Tankevirksomhedens Love, Studier af Meidell (Kristiania 1877),
hvori Forfatteren forspger at analysere og fremstille de Tankebeveegel-
ser, der gaar for sig ved Losningen af Problemer, hvis Behandling kree-
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ver kombinatoriske Betragtninger, er iblandt de Exempler, Forfatteren
anforer for at illustrere sine Undersogelser, ogsaa givet Losningen af 2
Skakproblemer. Der vises, hvorledes Loseren arbejder sig frem fra de
forste famlende Forseg, hvorledes han ved at gjennemgaa forskjellige
Kombinationer, som alle strander, efterhanden faar udelukket, hvad
der ikke fremmer Losningen, og derved faar et saadant klarere Syn paa
Opgaven, at han naar det rette Resultat. I de neevnte Exempler vises bl.
a., hvorledes forskjellige forsegte Skakker, der ikke forer til Maalet, i
Virkeligheden bringer Loseren paa rette Vej.

2) Naar man ved at prove Konsekvenserne af Sorts forskjellige Treek
bemaerker, at Mat i det forlangte Treekantal kan frembringes uden Hjeelp
af en bestemt hvid Officer, taler Sandsynligheden for, at denne skal
flyttes i forste Treek til et Felt, hvor Mat muliggjores i de Tilfeelde, hver
de ovrige hvide Brikker ikke viste sig tilstraekkelige, samt at den skal
saettes i Slag.

3) En hvid Brik, som haeemmer Hvids Spil, skal ofte seettes i Slag i
1:ste Treek.

4) Ofte raber hvid Konge Losningen. Naar denne ikke skal medvirke i
en af Matstillingerne eller bruges paa anden Maade ({. Ex. til at standse
en sort Bonde, der ved at kunne flyttes vilde hindre Traeektvang) anbrin-
ges den saedvanligvis i et Hjgrne, forudsat at den der ikke kan bydes en
Losningen hindrende Skak. Derfor robe hvid Konges Placering anden-
steds ofte noget, f. Ex. at den skal gribe aktivt ind, neerme sig sort Konge
eller, at sort K. skal bringes hen i Neerheden af den. Er hvid K. udsad for
Skak robes meget. Kan den let angribes, rober dette ofte, at Hvid andre
Treek ikke kan veere et stille Traek. Bestaar Opgavens Pointe just deri, at
hvid Konge skal bydes Skak af en Brik, der ikke skal slaaes, vil under alle
Omstendigheder Muligheden af en Maengde Traek vaere udelukket.

5) Ofte raber hvide Bander, at Hvid skal spille saaledes, at det mulig-
gores, at sort Konge naermer sig dem. Sorte bonder flere Felter borte fra
sort Konge (f. Ex. Triplebonder) kan rebe detsamme.

6) En Patstilling viser altid, at det skal muliggares, at Sort kan treekke.
Meget ofte er det sort Konge, der skal have Frifelter. (Dette er selfol-
geligt, hvis Opgaven er en roi depouillé Opgave: en saadan, hvor Sort
kun har Konge.) Ofte frembringes Frifelter derved, at Kongen eller at
Taarn speerrer for en Lobers Angrebslinie eller Kongen eller en Lober
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sperrer for et Taarns Angrebslinie for, naar Sort K. gaar ind paa denne,
atangribe denne med opdeekt Skak. I den bekjendte »indiske Opgave»,
hvor Patstilling fremkommer derved, at en sort Bonde stoppes af en
hvid Bonde, muliggoeres et Taarns Speerring for Lober ved at Loberen i
forste Treek placeres saaledes, at Taarn kan speerre. Denne Opgave har
fundet talrige Efterligninger. »Vi har alle komponeret vort indiske Pro-
blemy, skriver Loyd i sin Chess Strategy. »Saadane indiske» Opgaver er
et Exempel paa Opgaver, hvor Begyndesestillingen ikke er en Patstilling,
men som loses derved, at Laseren skal forberede at en fremtidig Pat-
stilling undgaaes eller ophores. Dette er ogsaa Tilfeeldet i mangfoldige
Opgaver, hvor en paa syvende Raekke placeret hvid Bonde i forste Traek
forvandles til Taarn eller Lober, fordi dens Forvandling til Dronning
senere vilde fremkalde en Patstilling.

7) Naar sort Konge har et Flugtfelt, opdager man meget ofte Losnin-
gen ved strax at teenke sig den flyttet dertil. Ses det f. Ex. at sort Konge
fra dette Flugtfelt kan undslippe til et Felt, hver den ikke kan gjores
mat, maa dette Felt afskjeeres ved forste Treek. Dette sker ofte ved en
Officer, der stilles i Slag.

8) I symmetriske Stillinger er forste Treek seedvanligvis et saadant,
som ikke ophever Symmetrien.

9) En hvid Officer (navnlig Dronningen), som staar paa en ugunstig
Plads: paa et Felt, hvor den aabenbart intet udredder, skal sandsynligvis
flyttes i 1:ste eller 2:det Treek. Engleenderne har et treeffende Udtryk for
en saadan Opstilling. De siger, at Officeren staar »out of play». Selvfol-
gelig spger en hver nogenlunde dygtig Problemforfatter at undgaa en
Opstilling af denne Art. Men faktisk er det, at saadanne Officerer »out
of play» er meget almindelige, fordi deres Opstilling paa Felter, hver de
er aktivere, vilde fremkalde en Bilgsning.

10) Mange Gange robes Losningen derved, at Stillingen indbyder til
en Finesse. Der er mange Opgaver, hvor hvid Dronning ved forste Traek
placeres paa et Felt, hvor den frembringer en fin, skjult Trusel, idet den
samtidig stilles i Slag. Loseren ser hurtig Virkningen af, at Dronningen
stilles i Slag. Derved opdages forste Traek, hvorved det meget lettes at
finde den skjulte Trusel. Faar man gje for en smuk Vending, en smuk
Matstilling eller interessant Mangver, der vilde fremkomme ved at sort
Konge flyttedes til et Felt, der er afskaaret, bor man prove i forste Traek
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at flytte den hvide Brik der afskjeerer Feltet. Virkningen af et Dronnin-
goffer i andet Traek rober ofte Indledningstraekket.

11) Er et af de sort Konge omgivende Felter angrebet af flere hvide
Brikker eller samtidig afskaaret ved en sort Brik og angrebet af en eller
flere hvide Brikker, er Sandsynligheden for, at en af disse hvide Brikker
skal flyttes strax eller senere meget stor, da man ter gaa ud fra, at vor
Tids Problemforfattere soger at gjore Matstillingerne rene samt at sort
Konge i flere Tilfeelde skal seettes mat paa sit oprindelige Felt.

12) Slutelig skal her anfores nogle Vink med Hensyn til Selvmatters
Losning. Gjennemgaaende er Selvmatter lettere at lose end direkte
Opgaver i samme Treekantal, naar undtages Totreekkere og maaske
Tretreekkere. I mangfoldige Tilfeelde vil man hurtig se, om hvid Konge
skal gjore mat paa sit oprindelige Felt, vistnok det hyppigste, eller paa
et andet eller begge Dele. Derneest vil man hurtig se med hvilken el-
ler hvilke sorte Brikker Matten skal udferes. Er Stillingen en saadan, at
Sort ved at rore en bestemt Brik nodes til at gjore mat, skal man enten
fremkalde en Traektvangstilling, hvor alle mobile sorte Brikker nodes
til at gjore mat, eller skaffe den eller de sorte Brikker, der har Beveege-
kraft ud af Verden ved Slag eller Binding. Mange smukke Officersfangst-
opgaver findes i Selvmatslitteraturen. Af danske Problemforfattere har
isaer Broholm og Lose dyrket denne Specialitet. Af stor Vigtighed er det
atobservere, om alle Pladserne omkring hvid Konge ere afskaarne ved
hvide Brikker eller Angreb af sorte. Er mange Pladser uafskaarne, ta-
ler dette for, at hvid K. skal flyttes. Er kun et enkelt Felt uafskaaret, skal
dette under Losningsprocessen afskjeeres om ikke for, saa ved det mat-
saettende Traek. I mange Tilfeelde er det indlysende, at dette Frifelt skal
beseettes af en hvid Brik. Er hvid K. f. Ex. placeret paa a1 og Frifeltet a2,
og er i dette Tilfeelde den eneste mobile sorte Brik, der haves til Ra-
adighed, en sort Lober, saa kan denne jo ikke angribe samtidig a1 og a2.
Saadanne Flugtfelter afskjeeres ofte ogsaa ved at tvinge en sort Officer
til at afskjeere dem i bunden Tilstand.

I ovrigt gjeelder om Selvmatopgaver meget af, hvad om direkte Op-
gavers Losning er bemeerket. Af Vigtighed er det saaledes at danne sig
et Skjon om, hvorvidt Opgaven er en Traektvangs- eller Truselsopgave,
om man tor lade sort Konge have et Flugtfelt, om sort Konge skal jages
andenstedt hen, hvilket ogsaa her kan robes ved hvide Bonder, der ikke
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kan have anden bestemmelse. Ogsaa her kan Patstillinger, mulige Pat-
stillinger, en Dronning »out of play» o. s. v, 0. s. v. rebe Losningen.

C. Problemkomposition. Konstruktive Vink.

Til de anforte Vink om Opgavers Losninger skal sluttelig anfores nogle
praktiske Regler for Komposition af Skakopgaver til Hjeelp for Begyn-
dere. Dog skal strax bemeerkes, at hvor skabende Evne mangler, vil
al Teori veere unyttig og det kjendte Ord »grau ist alle Theorie» finde
Stadfeestelse.

1) Idé. Forst og fremmes maa man have en Ide, noget man vil udtrykke
i Problemets Form, og som kan interessere den som skal finde Losnin-
gen. En seerlig skarpt udpraeget Ide (»Pointe») giver Lyst til Veerket. Ideen
kan bestaa i et fint Offer, i en Kombination af Ofre, i tilsyneladende at
hindre Hvids Spil, i at muliggjore et senere Treek, skaffe Plads o. s. v., at
bevirke paa en snild Maade en sort Officers Bindning, kan bestaa i et
Baghold, i selve Matstillingen eller Kombinationen af Matstillingerne
o.s.v. Men Ide skal der til og helst flere Ideer paa en Gang.

Hvorledes man faar en Idé? Har man skabende Evne og kjender no-
get til de mange mulige Finesser, faar man let en Idé. Maaske i lang Tid
ingen, men til Gjengjeld til andre Tider mange. Ofte bliver de til som i
Mythen Pallas Athene, der sprang ud af Zeus’ Hoved. Ofte bliver de til
derved, at man opstiller nogle Brikker f. Ex. en smuk Matstilling. Mange
Gange bringer Studiet af en Opgave, Ens egen eller andres, til at teenke
paa analoge Vendinger eller helt andre Ideer, end de i bemeldte Opgave
fremstillede. Ved at lose Opgaver faar man mangen god Idé. En Forfe-
relse som strander, og som synes lige saa smuk, som den intenderede
Losning, kan ofte inspirere til en god Opgave. Ogsaa er det berettiget at
tage Ideer fra andre, naar man behandler disse selvsteendig, veesenlig
forbedrer Udforelsen deraf ved storre Skjenhed, rigere Indhold, Kom-
bination med andre Ideer, Udvidelse af Traek antal hvorved veesentlig
nye Momenter tilfores. Plagiat har man saare liden Fornojelse af.

2) Indledningstreek. Undgaa saa vidt muligt aabenbart mangelfulde
forste Treek. Exempler: At slaa en sort Bonde, at berove sort Konge et
eller flere Flugtfelter, at flytte en Brik som staar i Slag hen paa en Plads,
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hvor den ikke staar i Slag, at hindre en truende Skak fra Sorts Side, at
binde en sort Officer eller Bonde, at bringe en Officer, som er »out of
play«i Aktion samt selvfplgelig at begynde med en Skak.

Veelg saa vidt muligt et Indledningstraek, der harmonerer med Ideen,
er problemmeessigt. Er det et integrerende Moment i Opgaven, at sort
Konge flyttes, at en Officer ofres, at hvid Konge bydes Skak, opgiv da
ikke for hurtigt for at gjore Opgaven korrekt, atlade just ved forste Traek
henholdvis sort Konge erholde et Flugtfelt, den paagjeldende Officer
saettes i Slag, hvid Konge blive blottet. Er Konstruktionen foretaget bag-
leends ud fra en bestemt Matvending, saa prov at @ndre en eller flere af
Matstillingerne til noget lige saa smukt hellere end at opgive det gode
Indledningstreek.

En Hjeelp til at give sine Opgaver ett smukt Indledningstreek har man
i etindgaande Kjendskab til de forskjellige Brikkers Ydeevne.

Kongen gaar kun et Skridt og egner sig derfor, i mange Tilfeelde til at
benytte til et fint Indledningstreek. I Treektvangsopgaver, hvor et lige-
gyldigt Treaek skal gjores, kan et Kongetraek gjore en smuk Virkning. At
fjerne den fra sort Konge, at flytte den til et Felt hvor den kan bydes Skak
eller hvor den speerrer for en hvid Officer, ser altid godt ud.

Dronningen egner sig ved sin frie Beveegelighed fortrinligt til at gjore
Indledningstreekket med, og mange smukke Problemideer beroer paa,
at Dronningen saettes paa en tilsyneladende ugunstig Plads eller seettes
i Slag, eller paa, at dens Virksomhed haeemmes af en anden Brik.

Taarnet egner sig til skjulte Baghold, hvorved senere en Binding eller
en Skak muliggjores, til usandsynlige Traek, hvis Virkning ikke falder i
ojnene, og til smukke Ofre f. Ex. saadanne, hvorved sort Konge ledes
derhen, hvor man vil have den. I »indiske» Opgaver spiller Taarnet en
fremragende Rolle.

Loberenlader sig ligeledes benytte til smukke Aabningstraek f. Ex. ved
at gaa fra et Hjorne til det modsatte, ved paa en skjult Maade at berede
en Binding ved at skaffe sort Konge Flugtfelter o. s. v.

Springeren egner sig seerlig til i forste Treek at give sort Konge mere
Frihed. Den kan paa en Gang give 5 Felter fri, naar den samtidig med
at give de af den selv beherskede 2 Felter, spaerrer for Taarn og Lober
paa en Gang. Mange Opgaver begynder med et fint Springertraek, f. Ex.
saadanne, hvor Springeren settes i Slag for en sort Bonde.
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Bonden. Interessante Bondeaabningstraek er seerlig saadanne, hvor-
ved en Bonde forvandles til T., L. eller S., hvorved en Bonde slaaer en
passant, samt hvorved en Bonde giver sort K. et Flugtfelt, navnlig naar
ved Bondetraket en Officersgardering opheeves.

3) Varianter. Hvorledes frembringes smukke Varianter? Forst og frem-
mest maa navnes: Ved at kombinere gode Ideer. Har man en Ide, der
beroer paa, at en hvid Officer seettes i Slag i forste Traek, da kan den
ofte kombineres med en anden Ide, der beroer paa, at samme Officer
slaaes af en anden sort Brik, der derved bortledes fra at hindre en smuk
Spillemaade. Detlonner sig altid, naar man har en Ide til en Opgave at
overveje, med hvilke andre Ideer den kan kombineres.

Mange Varianter beror paa, at man til Udgangspunkt har forskjellige
Trusler hvad enten man lader dem alle forblive og ved forskjellige sort
Treek muliggjor, at samtlige Trusler hindres paa en neer, eller man strax
hindrer alle Trusler paa en neer oglader Spilleti de andre fremkomme
ved de hindrende sorte Brikkes Flytning. I Traektvangsopgaver frem-
kommer Varianterne af sig selv ud fra Ideen. Mange smukke Varianter
er fremkomnne derved, at man under Undersogelsen af sin Opgave
opdagede et skjult Dobbeltspil og hindrede dette ved en sort Brik, hvis
Flytning samtidig muliggjorde Spillet i den fundne Dual og hindrede
den oprindelige Trusel eller Treektvangsvending.

Har man fundet en interessant Bilgsning til en Tretraekker, har man
ett ypperligt Materiale til et smukt Variantspil i en Firetreekker ved at
kombinere Hoved- og Bilgsning.

4) Brikvalg. Er Virkningen densamme, veelg hellere en svag Brik, end
en steerk, hellere en sort Brik, end en hvid, forudsat at ikke Ulemper,
Dobbeltbender o. s. v. opstaar deraf. Gjennemfort pkonomi giver et
Skjenhedsintryk. Det er smukkere atlade Felter i en Matstilling afskjae-
res af en Springer, end at udfere dette ved to Bender, men bliver samme
Springer uanvendt i vigtige Varianter, er Bonderne alligevel at fore-
treekke. Thi Statister maa altid saa vidt som muligt undgaaes.

5) Forforelser. Naar man har opdaget Bilesninger i en Opgave, som
er feerdig hvad angaar Gjennemforelsen af de tilsigtede Ideer og Lose-
lighed, skal man ikke vaere for hastig med at slaa dem ihjel paa kraftig
Vis. Jo mere fint og dybtliggende et Modtrzk er, jo mere uanseligt det
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synies, desto snarere vil Loseren tro, at den Lesning, som kun strander
paa bemeldte Treek, er den tilsigtede.

Viser der sig ved Opgavens Undersogelse ingen Forforelser, og viser
det sig, at Sorts Modtraek imod de forskjellige Losningsforseg ligger
lige for Dagen, da prove man paa at gjore et og andet af disse Modtraek
mindre steerkt, blot at det forbliver tilstreekkelig steerkt til at hindre Bi-
losning. Mangen Forforelse er fremkommet saaledes.

Den storste Kunst forudseetter de forscetlige Forforelser, saadanne,
som Forfatteren med Villie har lagt ind i Opgaven og under Konstrukti-
onsprocessen anlagt Opgaven paa. Et Indledningstreeks Finhed foreges
meged derved, at Loseren, som forseger Forfatterens Treek, tilleegger
det en helt anden Hensigt, og derfor en Tid forlader det, fordi det tilsy-
neladende ikke forer til Maalet.

6) Korrigering. Ogsaa ved Fjernelsen af Ukorrektheder, navnlig af
Bilésninger, maa man anvende Omhu. Men tilfoje aldrig nye Brikker,
for det er provet, om hele Stillingens Flytning til hojre eller venstre eller
Breaedtets Omdrejning eller en enkelt Briks, f. Ex. hvid Konges Flytning
kan klare Sagen. Ved Bortskaffelsen af Dobbelspil skal man altid un-
dersoge, om ikke veerdifulde Varianter kan opnaaes, som oven er an-
tydet. For at sikre sig Opgavens Loselighed, ber man prove alle mulige
Forsvarstraek, og for at sikre sig imod Bileselighed, alle mulige Traek
fra Hvids Side.

7) Finesser. Skal Veerket lykkes, maa man vere noje kjendt med de
mange Finesser, de forskjellige Stillinger giver Anledning til. Begynd
ikke at komponere, forend du kjender et storre Antal gode Opgaver.
Navnlig har det Betydning at kjende mange af de Maader, Ofre anven-
des paa. Officersofre er et overordentlig vigtigt Hjeelpemiddel i Pro-
blemkunsten, hvad man allerede i Kunstens Barndom havde oje for.
Ved Ofre kan man bevirke, at Sorts Brikker bessaetter Felterne om sort
Konge (»den kvalte Mat»), at sorte Brikker bortledes fra Felter, hvor de
hindrer den tilsigtede Mat, at sort Konge gaar til det Felt, hvor man vil
have den hen, at Sorts Officer speerrer for hverandre, at en Officer, som
i en enkelt Variant ikke har Anvaendelse, fjernes, og saaledes @kono-
miens Love fastholdes, og mange andre Ting.

Jo flere Finesser man kjender, desto bedre vil man bestandig i hver
givet Tilfeelde vide af udnytte Stillingen og »akkommodere» sin Idee
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med alle saadanne Skjonheds og Pointemomenter, hvormed den la-
der sig forene.

8) Konstruktionsprocessen. Sluttelig skal her indskeerpes, at man ber
veenne sig til at komponene baade forleends og bagleends og ofte maa
under en Opgaves Udarbejdelse gjore begge Dele. Det er let nok at faa
en korrekt Opgave i Stand ved at opstille en Matstilling og gaa baglends.
Men ofte vil man opdage, at den Pointe, man haabede at faa frem ved
at tage den bestemte Matstilling til Udgangspunkst, ikke fremkom og, at
Resultatet blev grumme trivielt. Vel ber man have en ren og gkonomisk
Matstilling som Slutningsresultat for oje under hele Komimpositions-
arbejdet, men stedse forbeholdende sig at kunne forandre dens Form
og saaledes, at man samtidig har en Del andre Momenter i Losningen
for gje. Under hele Arbejdet skal man spejde efter Finhedsmomenter
i Begyndelsen, Midten og Slutningen af Opgaven, og hele Tiden skal
man overveje, hvilke Kombinationer der tilbyder sig, hvilke Ideforbin-
delser der kan teenkes, og hvilke Forbedringer der er mulige. Under hele
Arbejdet maa man anvende streng Kritik og aldrig blive staaende ved
noget Resultat, forend man foler sig forvisset om, at man ikke formaar
at opnaa et endnu bedre Resultat.
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117. J. Jespersen 118. ]. Jespersen

e
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Mati 3 Traek Mati 3 Treek

2 Preemie Piccolo Scacchista 1896

119. J. Iespersen 120. J. Jespersen

7
72

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

3 Praemie Piccolo Scacchista 1896 3 Preemie i Catania Skakklubs Turne-
ring 1897
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121. ]. Jespersen 122. ]. Jespersen

35 4
/% 7. /% /% ,

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

5 Praemie Ruy Lopez 1897 6 Preemie Ruy Lopez 1897
123. ]. Jespersen 124. J. Jespersen

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

Heaedrende Omtale Téigliche Runds- 1 og 2 Praemie ex eequo Manchester
chau 1897 Weekly Times 1898
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125. J. Jespersen 126. J. Jespersen

/ ., j Y

A
% /57//

Mati 3 Trek Mati 3 Trek
4 Preemie Nuova Rivista degli Scac- Heaedrende Omtale Brighton Society
chi 1898 1898
127.]. Jespersen 128. ]. Jespersen

%
é

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

Hezedrende Omtale Aftonbladet 1899 4 Preemie i Pariserturneringen 1902
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129. Otto Jespersen 130. A. L. Jordan
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek

131. L. Larsen 132. L. Larsen
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek
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133. P. A. Larsen

T
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Tin sali
nEn
“wm w
EEE ©

Mati 3 Traek

Praemiebelonet i Nationaltidendes
Konkurrence om Pladsen som N:o
2000

135. P. A. Larsen

f

Mati 3 Traek
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134. P. A. Larsen

/
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SO

27,

2,97

2

4

I

Mati 3 Treek

136. P. A. Larsen

Mati 3 Traek
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137. P. A. Larsen 138. P. A. Larsen
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek

139. P. A. Larsen 140. P. A. Larsen

—

reek

Mati 3 Traek Matis

Heaedrende Omtale i Brighton Skak-
klubs Turnering 1896
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141. P. A. Larsen 142. P. A. Larsen

e e
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Mati 3 Traek Mati 3 Treek

143. P. A. Larsen 144. R. P. Larsen

Mati 3 Traek Mati 3 Traek
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145. R. P. Larsen 146. R. P. Larsen

7 % =B
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. / f ,//
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek

147. N. C. C. Lose 148. C. Low

Mati 3 Traek Mati 3 Traek
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149. H. Chr. Mathiesen 150. H. Chr. Mathiesen

// / /
.
‘wen ©
Mati 3 Traek Mati 3 Treek

Heedrende Omtale i Nationaltiden- Heedrende Omtale Aret Om 1887
de’s 2 Turnering 1884

151. H. Chr. Mathiesen 152. O. Meisling
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek
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1 Preemie Ill. Familiejournal 1892
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153. O. Meisling 154. O. Meisling
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek

1 Preemie Jemtlands Tidning 1887

155. Aage Meyer 156. H. P. Mikkelsen
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek
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158. A. Munck

157. E. Mortensen
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Mati 3 Treek

Mati 3 Traek

160. A. Munck

159. A. Munck
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Mati 3 Traek

Mati 3 Traek
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161. A. Munck 162. A. Munck

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

163. A. Munck 164. A. Munck

Mati 3 Traek
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165. A. Munck
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Mati 3 Traek

167. L. Miiller
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Mati 3 Traek
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166. A. Munck
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Mati 3 Treek

168. L. Miiller

Mati 3 Traek
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169. G. Moller 170. G. Moller

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

171. J. Moller 172. ]. Moller

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

3 Preemie i Nuova Rivista degli Schac- Heedrende Omtale Virt Land 1892
ci’s 5 Betingelseturnering 1891
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174. J. Moller

173.]. Moller
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Mati 3 Treek

Mati 3 Treek [*]
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177.]. Moller 178. J. Moller

.8

/% / /%//
/ 0 ﬂ/ _
/ -‘:z; %

%@%ﬂ
@

¢7

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

Headrende Omtale Miinchener Neu-
este Nachrichten 1894

179. J. Moller 180. J. Moller

@a 7]

Mati 3 Traek
3 Preemie Tidsskrift for Skak 1897
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181. J. Moller 182. J. Moller
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Mat i 3 Traek Mati 3 Traek
1 Preemie i Amsterdammer Week- Hadrende Omtale i den bomiska
blad’s 2 Halvaarsturnering 1897 Skakklubs Turnering 1895
183. J. Moller 184. J. Moller
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek

[ Miinchener Neueste Nachrichten,
1894]
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Mati 3 Traek

187. J. Moller

Mati 3 Traek

7 7a

DIREKTE OPGAVER 75

186. J. Moller

2 7
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Mati 3 Traek

188. J. Moller

Mati 3 Traek
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189. J. Moller 190. J. Moller

Mati 3 Traek Mati 3 Treek

Heedrende Omtale St. Petersburger 2 Praemie Tégliche Rundschau 1900
Zeitung 1898

191. J. Moller 192. J. Moller

Mati 3 Trek Mati 3 Treek
2 Praemie Aftonbladet 1900
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193. P. Moller

2

DIREKTE OPGAVER

194. Ch. Nielsen
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Mati 3 Treek

195. V. Nielsen

Mati 3 Treek

%//
_

Mati 3 Trek

196. V. Nielsen

/ /a/
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Mat i3 Trek
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197. V. Nielsen 198. V. Nielsen
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Mati 3 Traek Mati 3 Treek

1 Preemie Nationaltidende 1881

199. V. Nielsen 200. V. Nielsen

Mati 3 Traek Mati 3 Traek



DIREKTE OPGAVER 79

201. V. Nielsen 202. V. Nielsen

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

203. V. Nielsen 204. V. Nielsen

Mati 3 Traek
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205. V. Nielsen

Mati 3 Traek

207. V. Nielsen

33
.. 23
_ @

.

_
90 7
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Mati 3 Traek

206. V. Nielsen

Mati 3 Treek

208. V. Nielsen

Mati 3 Traek



DIREKTE OPGAVER

209. V. Nielsen
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Mati 3 Traek

211. V. Nielsen

210. V. Nielsen

Mati 3 Traek

212, C. Chr. Pedersen

Mati 3 Traek

81
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213. C. Chr. Pedersen 214. C. F. Petersen

/
Mati 3 Traek Mati 3 Treek

2 Praemie i Nuova Rivista degli Scac-
chi’s 4 Betingelseturnering 1890

215. C. E Petersen 216. C. F. Petersen
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek



217. Jul. Petersen

Mati 3 Traek

219. C. Poulsen

Mati 3 Traek

DIREKTE OPGAVER

218. ]. E. Porst

é

Mati 3 Traek

220. 0. Sommerfeldt

Mati 3 Traek

83
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221. 0. Sommerfeldt 222. 0. Sommerfeldt

Mat i 3 Treek [ ] Mat i 3 Treek

223. 0. Sommerfeldt 224. 0. Sommerfeldt

Mati 3 Traek Mati 3 Traek

| Nationaltidende, 1885 | [ Nationaltidende, 1886 |



225. 0. Sommerfeldt

Mati 3 Traek

227. 0. Sommerfeldt

DIREKTE OPGAVER

226. 0. Sommerfeldt
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Mati 3 Traek

228. 0. Sommerfeldt

Mati 3 Traek

85
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229. 0. Sommerfeldt 230. 0. Sommerfeldt
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g
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Mati 3 Traek Mati 3 Treek

231. 0. Sommerfeldt 232. 0. Sommerfeldt

Mat i 3 Treek [1] Mat i 3 Treek
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234. S. A. S6rensen

233. 0. Sommerfeldt

N\ &
=mein W
\ R\ W,@

mm
V/u/././ __mh/ﬁr
// /% M/// ,///
//7/02@/

Mati 3 Traek
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Mati 3 Traek

236. E. Tidemand

A. Sérensen

235. S

:@._ )

Y w
\\\\

/%/ /., /

///
//// /// /

WM..W/@ //// //

/// // \
\
\

/////,“
/////”

W.I/
&

/Dwe//%

A\ @8 A\

///,/

«

o
W sen
wan o

Mati 3 Traek

Mati 3 Traek
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237.]. A. Wiberg 238.]. A. Wiberg

Mati 3 Traek Mati 3 Treek

239.J. A. Wiberg 240. Chr. Wiehe

Mati 3 Traek Mati 3 Traek
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241. Chr. Wiehe 242. Chr. Wiehe
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Mati 3 Traek Mati 3 Traek

243. Chr. Wiehe 244.]. A. Broholm

Mati 4 Trek
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245.]. A. Broholm 246.]. A. Broholm
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Mati 4 Traek Mati 4 Traek

247.]. A. Broholm 248. C. Dahl
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Mat i 4 Treek [*] Mat i 4 Trek

Hadrende Omtale Nuova Rivista
degli Scacchi 1881
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249. C. Dahl 250. C. Dahl

Mati 4 Traek [*] Mat i 4 Traek

251. S. Hertzsprung 252, I. Iversen
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Mati 4 Traek Mati 4 Trek

Heedrende Omtale Nuova Rivista
degli Scacchi 1881
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253. W. Jensen 254. W. Jensen
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Mati 4 Traek

255. W. Jensen 256. J. Jespersen
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Mati 4 Traek Mati 4 Treek
[ Deutsches Wochenschach, 1893 |
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257. ]. Jespersen 258. J. Jespersen

Mati 4 Treek Mati 4 Traek
[ Kjobenhavns Skakforenings 1 Preemie i Amsterdammer Week-
Jubileeumsskrift, 1890 ] blad’s 2 Halvaarsturnering 1895

259. J. Jespersen 260. . Jespersen

Mati 4 Traek Mati 4 Trek

3 Preemie i Amsterdammer Week- 2 Preemie Téigliche Rundschau 1898
blad’s 4 Halvaarsturnering 1896
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261. L. Larsen 262. P. A. Larsen
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Mati 4 Traek Mati 4 Traek

263. P. A. Larsen 264. P. A. Larsen
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Mati 4 Trek Mati 4 Traek



265. R. P. Larsen

Mati 4 Traek

267.N. C. C. Lose

Mati 4 Traek

DIREKTE OPGAVER

266. S. Larsen

Mati 4 Traek

268. 0. Meisling

Mati 4 Trek
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269. A. Munck 270. A. Munck
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Mati 4 Traek Mati 4 Traek

271. A. Munck 272. J. Moller
33
/ / o9
= ////z\

//
g

/Zg?éa /
//é///
5y

B (]

Mati 4 Trek Mati 4 Traek
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274. J. Moller

273. ]. Moller
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Mati 4 Traek
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Mati 4 Traek

276. V. Nielsen
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\

.

//// /
\
\ A\
\

//

N <

A\ /,

A\
N

T
ol i

-
=

5

ot
g/_

NN
L))
N

<~

Mat i 4 Traek [*]
[ Tidsskrift for Skak, 1897 |

Mati 4 Trek
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278. V. Nielsen

277. V. Nielsen

Mati 4 Traek

Mati 4 Traek

280. V. Nielsen

279. V. Nielsen
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Mati 4 Traek
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281. V. Nielsen 282. C. F. Petersen

Mati 4 Traek Mati 4 Traek

283. C. Poulsen 284. S. A. S6rensen

Mati 4 Traek Mati 4 Trek

Af 1:ste Pris-Sendingen samt bedste
Opgave i den britiske Problemturne-
ring 1873
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285. S. A. SOrensen 286. S. A. Sorensen
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Mati 4 Traek Mati 4 Traek

287.S. A. Sérensen 288. S. A. S6rensen

Mati 4 Trek Mati 4 Traek
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289.]. A. Wiberg 290. Chr. Wiehe
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Mati 4 Traek Mati 4 Traek

291. J. Jespersen 292. V. Nielsen
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Mati 5 Treek Matis Traek
Hedrende Omtale Miinchener Neu- Premiebelonnet som bedste Opgave
este Nachrichten 1894 i Problemturneringen i Andledning af

Skakkongressen i Paris 1878
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293. Robert Jensen 294. . Jespersen
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Selvmat i 2 Traek Selvmati2 Traek

3 Praemie Hackney Mercury 1891

295. J. Jespersen 296. J. A. Broholm

Selvmat i 3 Traek

Heaedrende Omtale Brighton Society
1902
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298. Robert Jensen

297. I. Iversen
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Selvmat i 3 Traek
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Selvmati 3 Traek

300. J. Jespersen

2909. . Jespersen
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Selvmat i 3 Traek

Selvmat i 3 Traek

3 Premie Hackney Mercury 1894
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301.J. Jespersen 302. P. A. Larsen

Selvmat i 3 Traek Selvmati 3 Traek

Premie for Selvmatter Tégliche
Rundschau 1900

303. P. A. Larsen 304. P. A. Larsen
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Selvmat i 3 Treek [*!] Selvmati 3 Traek



JESPERSEN: 320 DANSKE SKAKOPGAVER

108

CH
/.t.//// SR\
/ﬁ@ A\
//// / / /
\ N\ ///
N
/ / @

DN AN

R R e

306. R. P. Larsen
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305. P. A. Larsen

Selvmat i 3 Traek

Selvmati 3 Traek

308. N. C. C. Lose

307. S. Larsen
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Selvmat i 3 Traek

Selvmat i 3 Traek
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309. N. C. C. Lose 310. J. A. Broholm
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Selvmat i 3 Traek Selvmat i 4 Traek

Serlig haedrende Omtale British
Chess Magazine 1901

311. I. Iversen 312. ]. Jespersen

Selvmat i 4 Traek Selvmat i 4 Traek

2 Praemie Hackney Mercury 1891
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313. ]. Jespersen 314. J. Jespersen

Selvmat i 4 Traek Selvmat i 4 Traek

Hadrende Omtale i Paristurnerin-
gen 1902

315. C. M. C. Kvolsgaard 316. P. A. Larsen
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Selvmat i 4 Traek Selvmat i 4 Traek
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317. R. P. Larsen 318.J. A. Broholm

Selvmat i 4 Traek Selvmati s Traek

2 Preemie i Parisertuneringen 1902

319. P. A. Larsen 320. J. Jespersen

Selvmat i 5 Traek Selvmati7 Traek

1 Preemie i Chess Player’s Chronicles
Selvmatturnering 1885
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1. J. Gjersing & J. Moller
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Hvid traekker og gjor Remis

3.]. Jespersen

Hvid treekker og gjor Remis

2 Preemie Croydon Guardian 1884

SLUTSPIL

2. I. Iversen

Hvid treekker og vinder

4.].Jespersen

//%

15
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Hvid treekker og gjor Remis

3 Preemie Rigaer Tageblatt 1895
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5.]. Jespersen 6.]. Jespersen
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Hvid treekker og gjor Remis Hvid treekker og vinder

1 Preemie i Pariserturneringen 1902

7. P. A. Larsen 8.P. A. Larsen

Hvid treekker og gjor Remis Hvid treekker og vinder
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9. P. A. Larsen 10. P. A. Larsen

Hvid traekker og vinder [?] Hvid traekker og gjor Remis
[ Tidsskrift for Skak, 1897 |

1. N. C. C. Lose 12. 0. Meisling

Hvid treekker og gjor Remis [!] Hvid treekker og gjor Remis






LOSNINGER
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12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.

20.

21.

22,
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29,
30.

31.

32.
33.

1. Dbg 34.

1. Dhg 35.

1. Te6 36.

1. La8 37.

1. Kc3 38.

1. Td4 39.

1.Dd3 [ 1. Db7] 40.

1. Sc7 41.

1.De8 [ 1. cxd4 | 42.

1. Se7 43.

1. Las 44.

(I den Turnering, hvor denne 45.

og den folgende Opgave frem- 46.
kom, var der stillet den Betin- 47.
gelse, at Mat skulde gjores hen- 48.
holdsvis med Dronningen, begge  49.
Taarne, begge Springere, en Lo- 50.
ber og en Bonde.) 51.

1. Kg8 52.

1.Lg3 53.

1. Db1 54.

1. Db8 55.

1. Ld3 56.

1. Da8 57.

1. Dh1

1. Ses

1. Sb8

1. 13

1. Lc3 58.

1. Da6

1.d6

1. Tds

1. Dfs 59.

1. Kd2

1. Kf2

1. Day

1. Dh7

1. Tes

1. Ths

1. Tfg

LOSNINGER

1....exd3
... Kca
1....e3

... fxe6
...C5/c6
... Kxd7

[ N

... Kxf6
... Kxd6
...Lxd6
... Sbs
..C3
...Kf5

o ol ol S

1. Dfs
1. Te6
1. De1
1. De7
1. Tds
1. Les
1. Dc8
1. Dhs
1. Sf5
1. Scé
1. Sg5
1. Le2
1.d3
1. Sf7
1. Dh7
1. Th7
1. Dg7
1. Les
1. Ld8
1. Dg4
1.d4 [ 1. Dc3 |
1. Tgs
1. Dha
1. Te6

1. Td3

I

N

1. Sfe

M ReN R

[ S VR I VI

121

Tds

. T(x)c6
. Te7t
. Te8+

.exds
2. Sbat
. Sxe3t

.Dds
.Dbs+t
. Sxd7t

Dxbst

.Se8
.Degt
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60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.
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1. Te2

...Le6
... Kxds
... Kxds

1. Kag

... Sc3t
... Sb6t
...Sc7
.. g6
... The
... Th2
... Kes
... Kds

1. Dfi

1.... Kxe6

... Kde
... Kxeq

1. Sg5

... Kfe
... Kfa
... Kes

1. Sf6

... Kes
... Kcs
... Kc3/Kes

1. Des

...C5
...Kas
...Kbsg

1. Tf7

... Sxf5
...ds
... Sxg8

1. Kg4

...Kds
...ds

JESPERSEN: 320 DANSKE SKAKOPGAVER

L

popopw

MNNNDDPD

68.

Sfa

Lcat
Sfat
Lfet

Sxc3t
Sxb6+t
Sxc7t
Se7t
Sfet
Sbat
Dfs+
Scat

Dfs 71.

2, Sf3
2.Dbs

2. Sf7
2. Sth7

L

Df2

2. Dd2
2. Dazt

Se6

2.De8
2.Dcs
2. Dc3t

2. Txf6
2.Db8
2. Sxd7+

73.

2.Dc8
2.Txh3s

69.

70.

72.

1

oo e

R e e e

| e S

1. Th2
..a4
... Kag
1. Th2
... Keq
... Ke6
. ... Keg

2. The
2.Lc3

2.Ths
2. Dxb7
2. Dbg

Taarnets omgaaende Bevee-
gelse er temmelig fjerntliggende.

1. Keq
... Dxc6t
...Db8
... Dxa6/hs
...Db7

1. Lf8
... Lxc8
... Lc6/Lds
... La8
...La6/Les
.. S~
... Kf6
..ha

2. Txc6
.Sxb8
Kd3
axb7
Sazt [?]

SINSIECIE

Dbst
Dait
Db4
D(x)est
Sdst
Dda+t

2. Sg4+

SIS S SR SN

Et smukt Exempel paa god Ud-
nyttelse af en sort Lober.

1. Dc6
... Txcé
... Sxc3
... exf6
... Txfe
...cxd6
...exd6
... Kxfe
... Kfa

1. Ta8
... Lxg7
... Kf5
... Kds

Sd7+
. Sxf7t+
Sxf7t+
Scat
Dest
Sd7+
Dds

Tf31

S R I I NI SR

n

Te8
2, Tfg+
2, Td8+t



74.

75.

76.

77.

78.

79.

8o.

81.

82.

2. La1

2. Dg2
2. Dfg

»

bbb

Lb3
Dg8
Des
Des

Das
d3
dxes
Db3+t

Lxb6
. Tfe

2. Dxdst
2. Dhst
2. Sg3t

2
2

2.

2

2,
2,

.Dg1

. Dxb2
Tc3

. Txdat

.dsL
.dsst

[1.... Kxes! korr: +sBe3? |

1. Lb2
1...15
1.... Lxb2
1...ds

1. Sf3
L...aiD/aiT
1...aiL
1....a1S
1.... Ka1

1. Kxa6
1. ... Sb2/Sf2
1....Sc3
1.... Sxe3
1....a3

1. Ta6
1....Kfg
1...bs

1. Dfs
1....Ke6
1.... Kgob
L.~

1. L8
1....Kes
1.... Keq
1...e5
1.~

1.d7
1.... Kxes
1. ... Kxf7

1.Ld3
1...ds
1....Kf6
1....Kde6
1....Kfg

1. Dgs5
1. ... Kxdsg
1....Sxg5
0.8.V.

SINSIN I

Sfs
De3

. Dcst
.De3t

Das
Td2

LOSNINGER

83.

84.

85.

86.

87.

88.

—— o r e Horor o

L i =

I S

[ ol

123
1. Ld1
... Sfe 2.Ses
.. €4 2. g4t
. 2. Se4
1.Lhs
...Kds 2. Dfi
..Kbs 2, Dfit
...Kc7 2. Db8+
...ds 2. Db8
... dxe6 2. Dc8+
1. Db2
...b6 2. Tco
...bs 2. Dga+t
.. g4 2. Dbag
... Kxe6 2. Dxd4
... Keq 2. Leq
...Lbs/Lc2/Ld1 2. D(x)bst
1 ...b6/gq!]
1. Dest |
1. De3
...Lxes 2. Lf6
...Les 2. Db6
...Lxc3 2. Sxc3t
...Kes 2. Dfgt
.~ 2. Lxdg
1. Dhe!]
1. Le2
... Kxes 2. Das+t
... Kxds 2, Dd7+
... Kf5 2. Dxf7t+
...bs 2. Ddat
~ 2. De7+t
1. Dh1
... Kes 2. Degt
.15 2. Lxg7
... 86 2. De4
...gxh6 2. Dxh6+t
..f3 2. Dhat
...Sbg [?] 2. Dbst
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89.

90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.
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1. Se6
1.... Kxe6 2. Dag
1....Sb3 2.Da6
1....Sci~ 2, D(x)d3t
1....Sf7 2, Dfg+
1....Sg6/g6 2. Lgat
1....85 2.Sg7+
1....C4 2. Sg3+
1. Des
1.... Kxg1 2. Dhs
Fin og vanskelig.
1. Lf3
1....Kes 2.Dg6
1.... Kcs 2. Dc7t
1. Scs
1....Kds 2.Sd7
1.... Kdg 2. Dg5
1. Ta
1.... Kxc1 2. Ke3
Forfatteren mangvrerer smukt
med faa Brikker.
1. Sf2
1.... Kxes 2. Df8
1.... Kca 2. Daz2t
1. Saq
1...da/~ 2.S5c3
1. Dh7
1....dxe3 2. Dh2
Lo~ 2. Tg2(4)
1.Sa1
1....Kd2 2. c3t
1....Kbg 2. Dd6
1.~ 2.Sb3
En elegant Opgave.
1. Scs
1.... Kxes 2. Thst
.. K~ 2. Db7(1)

99. 1. Ld3
1....e4 2.Lc3
1.... Kd2 2. Lxes
Nydelig.
100. 1.Dd7
1.... Txd3 2.c4
1....a5 2. Dh7
1..84 2. Dagt
101.  1.Dgz2
1...Ld1 2. Dhi!
1....Lds 2, Dfg
L ... Kc2 2. Dg7
102. 1.Db8
1....Kes 2. Se4t
1. ... fxga 2.Seq
1....Sc4 2. Sxc4
1....Sc6 2. Db2+t
1...S~ 2. S(x)b7
.. 2. Db6t
1.... Kcs 2, Lbgt
103. 1.De8
1....Lf5/Lg6/Lh7 2.Dh8
1....Lxf3/La8 2.De1
1.... Ke2 2. De5 o.s.v.
104. 1.Lg1
1....Sxf5 2. Test
1....Sxds 2. Dest
1....Sc6 2, Sd2t
1....Sg6 2. Dxb7
1....Kxds 2. Dd6t
1....Sc8 2. Dxc8
Lo~ 2.Dd6
105. 1.Lf2
1...84 2, Dhit
Lo~ 2. Dgi(1)
106. 1.Dh2
1...ha 2.e3
1....Kda 2. Dfa(t)
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107. 1. Dg1
L.~ 2. Kf2
108. 1.Les
1....Kcq 2. Ld4!
1...Ld3/Lxfi  2.Sbg
109. 1.Lga!
1....Kxdsa 2, Dd8+
1. ... Kxfg 2. Le6t
1....hxga 2. Tds

Et seerdeles fint Indlednings-
treek.

10. 1.Laé6
1.... bxa6 2. Da8
1....Kf2/fo/f5  2.Dds
L..T~ 2. Dg8+
[1. Dd7]
111. 1. Dg2
1.... Lxfg 2. Te3
1....Lc3 2. Txc3
1....C3 2. Df2
1...L~ 2, Td3t
12. 1.Tf2
1. ... Lxh2 2.Dg1
1...hs 2. Dca
1....Tbe 2. Dxb6
1...T~ 2. Db8+
113. 1. De1
1. ... exf5 2.Dc3
1....Kesq 2, Dhit
1. ...dxe3 2. Dxes3
1...e4 2. Dxast
1....Kde 2. Dxas
1....h2 2. Lfg
114. 1. Dh7
1....Dxh7 2.Sc7

1....Dxg7/Df7/Df6 2. Dxd3t
1. ...Lxg7 2. Dh2

114.

115.

116.

117.

118.

—forts.

...Dxe6
...Dfs
... Deq
...a3

1. Kg1
... Se6
.. S~
...C3
.. 83

[l

I

1. Tas
... Dxd8/Dg8
... Txes
... fxes
...Kf5
...Sc7

| e

1. Da8
...Le6
... cxd2/c2
.. 85
... Lf7
...€3

=

[\ S VR )

2

(S I R I

(SIS I

125

. Txe6t
. Txfst

. Txes4t
. Tast

.Ddeét

. Dcst
.Dxb3t
Dfé
Dhe

2. Dxf6
.Dxbat
Dgo6t
Sdat
.Ddat
.Dxdst

. Sf3
Da1
Sb1
.Dxh8
.De8

Denna Opgave erholt hojeste
Points i “Tidsskrift for Skaks” for-
ste Bedemmelseturnering.

1. Tf2
...exfa
... Tda
... Laz2/Lc2
...Lds
. Td7
... Te8
... Tc8/T~
...86/85
...h2

I N i

I I U I OO R VR R N

Da

. Sgst
.Dc2t
.exdst
.Dxd7

. Dxe8%

. Te7t

. fxg6 (ep)
Tg2
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119.

120.

- i

121.

122,

123.

I S

L 2 S i

ol o

1. Dd5

...cxds
...Sxds
... Se6

... Lxes

1. Lh8

... Txd7
... Kxe6
... Kxcq
... Tag8/Tb8

1. Se6

... Kxe6
... Lxe6
... Lf7
...C6
... C5
.. b2
e S~

1. Sg3

... Tbh8

...Db8

... Dxg3
..ds

1. Lhi

1....axbg

124.

I

... Sxd6
...Sd8
...Lbs

1. Da6

... Txeq
...dxes
... Ke6

... Kxdg
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popppD

MNNNDPD popppD

popopw NNNNN

L

Sfe
Sgs
Sfe
Dxes
Lxfat

Sde
Lfs+
Ld3t
Dc2
Ddat

Dcs
Dd2+t
Dda+t
Lcat
De3
Dc2
Dxf3+

Da2
Dxbst
hxgs
Dxdst
Dxbst

Dg8
Sxd6+t
Sest
Txbs

Das
Dcg
Db7
Dxdst
Txdst

125.

126.

127.

oo e

128.

- e

129.

o = = =

130.

oo e

HoEoE e

1. Tb1

... Lxb1
... Sxb1
... Sxbs
... Kes

1. Tc2

... dxc2
... Lxc2
... Lxga
... Kxds

1. Dg3

... fxg3

... Sxg3/S~
... Sf3

... Kxcq

1. Sbe!

... fxgbt
...Sd6

... Kf5
...Lxe7/~

1. Sd6

... bxcs
... Kxcs
.. Tg4

. S.

V.
1. Dc6

1....Kdsg
1....Kfg
0.8.V.[?]

131.

1. ... Kxd6/Kxds

1. De1

1....Kf6/c5
1....Kfg

S O O N O

SNSRI

ds

Da7

Txbst
Dfet
Db7t/Dart

Td3
Tgs
Dda+t
Sfet
De3t

Lfs
Sbe+t
Dxf3+
Sbet
Test

€6
exd6t
Dfat
Dfst

Dest
Dcé+t

2, Sxf5t

2

2.
2.

Lds

.Dxgo6

2. Das

Dg3(1)
Sf3



132. 1.Se8
1. ... fxgs 2, Sed6+
1....Kfs 2. Tgat
1....Kds 2. Sed6
133. 1.Sds5
1....Kdé 2. Dc6t
1. ... Keq 2. Sda+t
1....fxe6 2. Db8+
L.~ 2. Sc5t
134. 1.Kd1
L..g5 2. Tag!
L ... Lxfe 2. Dg6
1.~ 2. Dc2
135. 1.Se2
1.... Kxe6 2. Leg
1....fxe6 2. Ta8
1 ... fxg6 2.Sc5
Fint stille Spil.
136. 1.Sba
1.... Kxe7 2, Df6t
1.... Txcy 2. De6t
1. ... Kxc7 2. Dc6t
1.~ 2. De6t
137. 1.Ddsg
1....Lxds 2.¢c7
1....Ke7 2. Dg7
1.~ 2. Dbat
En fin og original Opgave.
138. 1.Lh7
1....Les 2. Dfs
1..Lgs 2. Scat
1....Lc7/Lb8  2.Dg1
1.~ 2. Dg6
139. 1. La8!
1....Sxa8 2. e7!
1....Sa7 2. Dcst
1....Sb~ 2. S(x)cat
1....Ke7 2. Dcét

LOSNINGER

140.

127
1. Dg1
... Sxgl 2. Te2!
...Lxc7/Lb7 2.Lf5t
~ 2, Td6t

Denne Opgaver erholdt hoje-

ste Points i “Tidsskrift for Skak’s”
3:de Bedemmelsesturnering.

141.

142.

143.

144.

145.

B [l ol ol

B

[l Y o

1. Scs
...Tbg 2.e7
...Kc7 2. Dest
... bxcs 2. Le8
... Kxcs 2. Dest
~ 2. Sa6
1. Dg8
...exfs 2. Scqt
.. C4 2.5d6
... Kxfe 2. Sd7+
...Kesq 2. Dxe6t
En fortreeffelig Opgave.
1. Dh7
...Lxb7 2. Seqt
... Lxg3 2. Sds+
...Kda 2. Dhat
..C3 2. Dxd3
~ 2. Sg8+
1. Tg1!
.. fxg1iD 2. Da2t
... Kf7 2. Dds+t
..e4 2. Dxest
... Kf5 2. Sf8
...Lb8/Ld6 2.d8St
1. Da2
... Kxes 2. Dds+
...Lxc6 2, Df7+
...Lc3 2.Scs
..La7/Lg1  2.Txest
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146. 1.Sd3 153.—forts.
1....exd3 2. e4t Forfatteren, som i sin Tid i “Vor
1....Kca 2. Sgest Tids” Skakspalte forsvarede af-
1....Txa3 2. Le6t skjeerende Indledningstraek, har
1....Sc5 2. S~f4+1 i denna Opgave vist, at dette kan
Lo~ 2. Lxb3t lade sig gjore paa en interressant
147. 1.Tes og berettiget Maade.
1.... Txes 2.Lb6 154. 1.Lds
1.... Txf2 2. Txe6t 1....exds 2. Dfs
1....Te1 2. Lxe1 1....€5 2. Deg
148. 1.Th7 1...f5 2. Lxe6
1.... Kxe7 2. c8T 155. 1.hs
1....Ke8 2.Sg6 1....Kdé 2. Dest
149. 1. Lxe7 1....Keg 2. Dc2t
1.... Kdg 2.Dbs8 1.... Kfe 2. Dh8+
1....Kf2 2.Dg8 1...d6 2. Sxe67
1...ds 2.Lha 1...ds 2, Sd7t+
150. 1.Sf6 1...f6 2. Dxd7
1....Sc3 2. Dxc3 1...84 2. Sf3t
1...d3/Lxc6  2.Sgat 156. 1.Ld1
1.... Kxd6e 2. Te2 1....axb 2. Lxb3
1.... Kxfe 2. Dg1 1....Ke6 2. Tc6t
1....f3/Lb7 2. De1t 1...a3 2. Kd7
1...S~ 2. D(x)c5t 157.1. Dg8
151.  1.Dhs 1....Kd4 2. Dgit
1....Sd4 2.Seq 1. ... Lxfgt 2, Lxfa+
1....Se3 2. De2! 1....Kf6 2. Se4t
1....5g3 2. Dd1it 1....Sc5/Sf8 2. Dh8+
1....5Sg4 2. Dxga 1...Lga 2. Sxd3t
1....Sc4 2. Df3t Lo~ 2. De6t
152.  1.Sbé6 158.  1.Sc8
1.... Kxcs 2. De7t 1....Kds 2.da
1....Kes 2.Dg6 1....Kcs 2. Dc3t
153. 1.Td3 1. ... Kes 2. De3t
1....exd3t 2. Kxe3 Forfatterens forste Tretreekker
1....gxfa 2. Dait (1893).
1. ... Kxfg 2, Dfit
1...b3 2. Dc3t
1...84 2. Tdst



159. 1.Sbs
1....Kds 2. Sbc7t
1....e4 2. Sec7
1....Kd3 2, Db3t
1.~ 2. Dcat
160. 1. Tde1
1.... Dxe3 2. Df8
1....Kf3 2, Df5+
1....Dgs5 2.Dc6t
1....Dxe1/Dg8 2.Dd4t
1....Dd6 2. Dxd6
1....Dc7t 2. Dxc7
161.  1.Sbs
1....Lxes 2, Tde6t
1....Kxds 2. Sxc7t
1. ... Kxfs 2, Leat
1....Lb8 2. Sdat
1....Lb6 2.e4
L. ~ 2. Sxc7t
162. 1.7Tgs5
1. ... Kxes 2.Sd4
1.... Kc6 2.3
1....Ke6 2. Shé6
L.~ 2. Sdat
163. 1.Se8
1....Sd7 2. Sc7t
1....Se6 2. Sfet
1. ... Sgb 2. Dfe
1....Ke6 2. Dc7
1...bsg 2. Dcat
1...a4 2.Dba
En smuk og fortreaeffelig Op-
gave i bohmisk Stil.
164. 1.Dhsg
1. ...exf3 2. Txd7
L ... Kxds4 2. De1
1. ...exd4 2. Scqt
L ...gx{3 2. Dxeat
1....83 2. Dxeat
1....Kfs 2, Sdst

LOSNINGER

165.

166.

167.

[l i o

[l Y o

1. Se4

...Ke6
... Sf7
.. g5t

1. Dc3

... Kxes
...de
...ds
... Kxga

1. Dh3

1. ... Kxcs

I e

... Kc7
... Kc6

1. f8=S

... dxcz2
... Txb1/KxS

1. Tc3

...dxc3
...Kds
...Kf5

... Sf3

... Sh3/Se2
Denne Opgave av G. Moller

129

.Dds

. Dxf7t
Kfs
.Dd7+

NN P

.Lxd7
Lf3

-Dgst
-Dg3t

(SISO

2. Le7t
2. Dd7+
2. Dc8+t

2. Tbg

2. c4(t)
2. De6t

2. Dd3t

2. Lcy

2. Dc8+t

2. Dbs

2. D(x)e2t

(J. Mollers Fader) vandt i sin Tid
megen Bifald hos Leserne.

170.

171.

[

1. Le8

... Kde
... Kda
... Kfa
... Kfe
...h3s

1. Les

1. ...axbé

.15
... Th2

Den i denne Turnering stillede

2. Scét
2. Dxe6
2.d4
2.4

2. Dg7t
2. Dg5

.Lbs
2.Lxh8
2. Lxh2 0.s.v

N

Betingelse var, at Losningen i de
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3 Hovedvarianter skulde veere 1.
Lai-es; 2. Les-resp b8, h8 og g2.

172.

173.

174.

175.

JESPERSEN: 320 DANSKE SKAKOPGAVER

1. Lc3
1.... Sxc6 2. Dg1
1....e3 2, Dfgt
1....Lxcé6 2, Sf3+
1....Kde 2. Sbst
1.~ 2.Se6t

1. Sf3
1....La8 2. Da2
1....Lc6/La6/Le8 2. Dc2
1....Sxf3 2, Td6+
1..Sfrmm. 2. Td2t
1....Sf6 2. Sxgst
1.... 518 2. Db2
[1. Tdit 1. Td2t]

1. Db8
1....Ke3/Ke2 2.Dd8
1....Kea 2. Dbs

1. Le2
1.... Th7/h5 2. Dxd3
1...e2 2. Txe2t
1....exd2/Kfs 2.Lxd3
1....dxc2 2. Dhst
1....Saz~ 2, Lxc3t
1....Sg8~ 2. D(x)f6t

1. Sf5
1....Sc3 2.Sd4
1. ... Kxfs 2. Dg8
1.~ 2. Dert

1. Tg4
1....Kf5 2. Tg6t
1. ... Ke6 2. Tg7+
L.~ 2. Tg6

1.d3
1. ... Kxfs 2. d4t
1. ... Kxfg 2. Dbgt
1....Lh5/Lbs  2.Dbs¥t

178.—forts.

1
1
179.

1 ..

1

1. ...

180.

1

181.

182.

1

183.

184.
1
1
1

I e S i

oo

....L~/az2
c.elt)
1. Tb8
.da
....Sb6+
Sc7

1. Kb1
....dxe6
... Sbs

2.
2.

2

.Db8+t
. Dxe1t

.Kb7
. Txb6
. Kxc7

Dc2
Sd2
. Das8t

De 3 Spil, som udgjer Opga-
vens Indhold, er ypperlig kombi-
nerede.

1. Da6
... Dxa6
... Dxf2
...de
..ds
...ds
... Kfa
... Se7/Sf6
... Sxf5/~

1. Lb7
... Scé
...Sbs
. ... Kca

2.

2

S R O I I I

Sgat
De2t
Dast
Deé6+t
Dait
Ddet
Dfet

-S(x)gat

.Da6
La6
.La6t

Vanskelig og original.

1. Dg8
... Ta3
....cxd4
.... Sb2~
En saerdeles
1. Das
... Keq
....Lxds
... Kxds

2
2
2
2

2

.Dgi!

. Dxcat
. S(x)dit
. Sdst

fin Opgave.

. Sf6+

2. Dxc3t
2. Le2t
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2. Dba+t
. Db4+/Dxc3+

IS

2.Dbs
.Dc3t
. Tc3/Dc3

[\ ]

Sf2

. Sf3+
.Dbst
. Dxf7
2. Ddst

(SIS SR

nskelig Opgave

2. Lg8
2. Sd8+
. Sc7t/Sfat

N

. Dcst
.Dd8+t
.Dd7+
. Dxcs5t
.Dc3t
2. Dd6+

NNDND NN

2. Tdat
2. Dxf5t
2. Dxf4
2. Test
2. Dc3t
2, Dd3+t

Des8
Dfi

184.—cont.
1....exds
L.~
185. 1.Ta3
1. ...g4/a5
1...S~
1....Kds
186. 1.Td8
1....Sg5
1....Sxd8/Sde6
1....Sc6/Sc8
1...d3
1.~
En god og va
med en smuk Trusel.
187. 1. Kg5
1....Kds
1....Ta8
1....Ta6
188. 1. Dc7
1. Txfi
1....Txgs5
1. ... Tga/Th1
1.... Tes
1....Tds
1.~
(1. ... Ke4; 2. Dca)
189. 1.Sas
1....Ses
1....Lfi
1....Sfa
1....Sd6/Sd4
1. ... Kcs
L.~
190. 1.Ke6
1....bxag
1...e4
1....a4

=

... Keg

.Dxe7
Sc2

SINSIECEE

185.—cont.

1....83 2. Df3

1....Th8 2. Dxg6

1....gxhs 2. Dfs

1....S~ 2. D(x)f2+
191. 1. Tf2

1.... Txf2 2. Scst

1....Lxf2 2. Dg8+

1....Sxb8/Sa7 2.c8D

1....5d8 2, cxd8S+t

1....Se8 2. Dxe8t

1....La6 2.Dc8

1o~ 2. Dg8+/Scst
192.  1.Tga

1.... Th4/Tgs5/Tf5/Tes

2. Dg2+t

1....The 2. Tgat

1...Th7/Th8 2.Tg1
193. 1.Lbs

1.... Kxe6 2. Dh7

1....Lg3 2. Ddit
194. 1.Sfg

1. ... Kxfg 2. Dfgt

1....gxf4 2. Dd3+t

1....Kga 2. Dh3t

1.~ 2. Dxcs5t
195. 1.Sds5

1....Keq 2. Khg

1.... Ke2 2, Sfat
196. 1.Lf1

1. ... Kxe6 2. Dxf5t

1.... Lxf3/~ 2, Tde6t
197. 1.Ses

1.... Kxes 2. Le3

1. ... Kxcs 2, Sd7+

1....Lxes 2. Df7

1.... Lxd2 2, S7c6t

En smuk Opgave.
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198.

1. Tay

... Kxb8

1.... Kd7/Kds

199.

200.

201.

202.

203.

I e

I e

[l S Y o

1. Tfa

... Txfa/Lf7+
... Ke6
... Sf3

1. Lb3

... Dxb3
...Lca
... Lxe3

1. Tha!!

.. C2

1. Sxes

... Sxes
...dxes

... Kxegq

... Sxh8/Sf8
...Shq

... Sxfg

1. Sf2

... gxf2
...Kc3
...b3s

... Te6t

1. Sb7

...dxe6
... Kxds
..de

1. Kc2

... Kf7
... Lc3

En fin Pointe.
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2. Se7
2. Sde6

Ke7
Scst

. Dxf3t
Dxdat

SEESIE SIS

Dde

De8+
Dxdst
De8+ eller
Mat

popopD

N

. Tart
Dg1

P

Dga!
Dfs
Sxg6
Dfs5
Sgot
St

DA

. Leg!

Sdit

Dcst

Kxe6
Dds1/Dcst

[SEECIN SIS

. Tf5
2. Tdé6+
2. Tfa+

N

2, Kd1
2. Kxc3
2, Kd1

206. 1.Sfa

1....Txg3 2. Le3

1. ... Kxfg 2, Tf3+

1.... Txfa 2, Sf7t+
207. 1.Te8!

1....Sxd3 2. Teq

Lo~ 2. Sest
208. 1.Sf3

1....Ke6 2. Df1!

1....Lh6 2. Db6

1....e6/e5 2. Db7+
209. 1.Tf2

1. ... Kxf2 2. Txe4t

1....exda 2.Dbs8

1.... Tag 2. Txeqt
210. 1.Db8

1.... Kxes 2.Dbg

1....dxcs 2. Tes

1....dxes5 2. Db3
211.  1.Dh1

1. ... Kxc6 2. Dh7

1....Ke7 2. Txc7t

1....S~ 2. Dxdst
212. 1.Sf7

1.... Dxb1/~ 2. Dxdst

1. ... fxe3 2. Dfet

1....cxb3/Dd3 2. Td3t
213. 1. Laé6!

1. ... Kxfs 2.Lcag

1....Kds 2.Sg5

1...Ke7/Kd7 2.Txes(})

En ret vanskelig Opgave.

214. 1.Sd8

1...da 2. e4t

1...85 2. Lcat

1...e5 2. Ld7t o.s.v.

Betingelsen a denne Turnering
var, at Hvids Styrke skulde veere
indskraenket til K, L, S og en B.
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215. 1.Dbh 221.—forts.

1....Kds 2, Se7t 1....dxe4 2. Lf8

1....5d8/Sgs 2. Sast 1.~ 2, Dd3t

1....Sc7 2. Sxc7 [1.Le2 1 Lxfi 1 Lc2]

L..f2 2.d3t 222, 1.Se7

L..f5 2. Se7 1.... Kxes 2.Dd7
216. 1. Da3 1.... Kxe7 2.Dc6

1....ha/g2 2. Tes 1.~ 2. Dc6t

1....Tha 2, Tcot 223. 1.Tf3

1. ... Ke7/Kf7 2, Tc7t 1....exf3 2.Se3

1. ... Ke6 2. Ter 1....Sxf3 2. Dg8+
217. 1.Ld2 1....Kds 2. Sbé6+

1.... Txd2 2. Da8 224. 1.Dg8

1.... Lxd2 2. Dcst 1....Ke7/Kc7  2.Sca

1....Txa3 2, Test 1.... Kcs 2. Db8

1. ... Kxeq 2. Lg2t 1.... Kxes 2. Se4
218. 1.Df7 225. 1.ba

1..ds 2. Dhy 1....Lxa1/Lb2/Lc3 2. T(x)c3

1....Kds 2.Dfi 1....Lxg7 2. Tfe

1. ... Kcg 2. Dfs 1....Lf6 2. Dxf6

De mange stille Traek gjor en 1....Th8 2. Tc8

smuk Virkning. 1....Sf8 2. Test
219. 1.Ses 1....Ld3/axb3zep 2.Tca

L. ... Lxh2 2, Sf3+ 1.~ 2. Tc6

L ... fxes 2. Lxg1t 226. 1.Db8

1...15 2, Da7t 1....exds 2. Sd4

1. ... Kcs 2. De7t 1....e5 2.Dc8
220. 1.Lf5 1.... Kxds 2. Sc3t

1.... Txf5 2, Sxe4t 1....Kf5 2. Lf3

1. ... Sxf5 2. Dxf7 227. 1.Sa8

L...Txg7 2. Lxeq 1....d3/Kba 2. Dxds(t)

1....Txg3/Tg6 2.Le6 1.... Kxcs 2. Dxc3t

1.... fxg3 2. Kxb3 1...C2 2. Dxa3s

1....Lf3/Lh1 2. Td2 228. 1.Dg1

En interessant og variantrig 1....Tg3 2. Dxda+t

Opgave. 1. TxgL 2. Sa2
221. 1.Lbs 1....Txc3 2. Txd4t

1. ... Kxeq 2.Lh6 1....Kbg 2. Txd4t

—forts.
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228—forts. 235. 1.Lcs
1....Th1 2. Dxb1 1....bxcs 2. Kca
1....Ta3 2. Lbst 1....Tf6 2. De7t
e 2. Dg8+ 236. 1.e8S
229. 1.Day 1...biDetc. 2.Dg7t
1...C3 2. Dd4+ 1....Lxh6 2. Sxfet
1....e2 2.Sc6t 237. 1.Ses4
1. ... Kxf6 2. Dxe3 1.... Kxea 2. Ddst
1.... Kxde 2. Db8+ 1....Lb3 2. Dd2t
1...S~ 2. D(x)c5t 1....fiD 2. Se3
230. 1.Las 238. 1.Se3
1....bxas 2. Td2 1....dxe3 2. Tfy
1...e3 2. Tgg Lo~ 2. Sg4t
1....Les 2.Sc3t 239. 1.Sc4
1...Lf4 2. Lxb6 1. ... Sxb2 2, Sfa+
231. 1.Dhs 1....Kxds 2. Db7+
1....exd6 2, Se7t 1.... Lxf6 2. Dxf6t
1....Kxds 2. De2 1...hs5 2. Sfat
1....Kf6 2. She 240. 1.Tbsa
[1....Keq!] 1...Kds/Kfs  2.Se7t
232. 1.Dh1 1...ds5 2. Tb6t
1....Kf5 2. gat 241. 1.Sc4
1....Kds 2. Dd1it 1....Kds 2. Le8
1.5 2. Tgat 1....Kd7 2.Dbé6
1....bxcg 2. Dhgt 1....Ke7 2. Dd2
1...e2 2. Dh3 242. 1.Tc3
1....bxas 2. Dfi 1...€e2 2. Das
233. 1.Lf8 1....d1S 2. Tc1
1...15 2. Dxe5t 1....d1D 2, Txe3t
1....Ke6 2. Dxcat 0.S.V.
1..e4 2. Dg4/Dhst 243. 1.Ta8
234. 1.Kc2 1....Lb8 2. cxb8L
1.... Txg6 2.Sc5

1.~ 2. Sb3t



244.

245.

246.

247.

248.

249.

LOSNINGER

1. Sxf5, gxh2 2. De2t, Kxfs 3.De8
2. ... Kxds/Kd7 3. Lxag
2....Kf7 3.h7
1....Kes 2. Dest, Kxds 3. Lf3t
2. ... Kxfs 3.Lhs
1....Kf7 2, Sdat, K~ 3. Df6(+)
En fortreeffelig Opgave med kjonne, symmetriske Varianter
1. Sg3, Sd6 2. Tf4+, Sxfa 3. Dest
1...Lc2 2. Se2t, Kcg 3. Dest
1...Te1 2. Sxbs+t, Dxbs/Lxbs 3. Sf5t
2....Kca 3.Sa3t
1....Se7 2. Tf4t, Deq 3. Dxest
1.... Sbc3 2, Sf5+
1....Se3 2. Dxe3t
1. Ses, Ke6 2. Df3, ~ 3. Df7(+)
1....Sg3 2.Db3 3. Df7(+)
1....Sd2/Se3 2.Dh5 0.s.v.
L..g4 2. Dxfio.s.v.
1. De1, Sc4 2. Td2t, Sxd2 3. Deat
1....Sb3 2. Tes+, Sxcs 3. Deat
1....Dxe1 2. Test, Keb 3. Lfst
1....De3/Le3 2. Tc51 0.s.v.
[ 1. Dd3¥!]
1. Sa8!, Ke3 2. Sbe, Kf3 3.Sca
1.... Kxeq 2. Df2, Kes 3.Sb6
2....Kxds 3. Dda+
1.Lhi, Lg3 2.Lb8, Kb6 3.Dg7
2...ds 3. Lazt
1...ds 2. Des, Lg3 3. Dest
2.~ 3. Kb7
1....Lha/~ 2. Kbz, ds 3. Des
2....Ld8 3.Lxd8
[1. Lf3!]

135

Denne Opgave fremkom sammen med N:r 271 af Vilh. Nielsen paa
den kaligrafiske Adresse, som overraktes S. A. S6rensen ved Festen til
Zre for ham i Kjobenhavns Skakforening 20/2 1879.
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250.

251.

252,
253.

254.

255.

256.

257.

258.
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1. Tfs!, Se3 2. Txas, Scat 3.Kb1
1.... Sxe7 2.Sc7, b3 3.Sbst
Indledningstraekket godt og vanskeligt. Forforelsen 1. Lf8 strander
paa Ses.
1. Lf1, fxe3 2. Dh8%, Kxd6 3.Db8+
2. ... Kf4/Lf6 3. Dhat
1....Lh6 2.Lds, d4 3.S5~t
1. Tc2, bxc2 2. Deg, Lc1 3.Dh1
1. Ta2, fxg3+ 2. Kg1, g2 3.La3
1...13 2.Lgi, f2 3. Txf2
En »Dobbeltindier», som i sin Tid vandt meget Bifald.
1. Lcg, Sxca 2. Sdc6, Sxc6 3.Sd7
1.~ 2, Td4+ 3. Tdst+t
1. Sc2, a3 2. Sh8!, Kf5 3. Se1!!
1....Kf5 2. Dg5t

Saavel denne som den foregaande Opgave have som Premierloser-
opgaver i »Illustreret Familiejournal» voldt Leserne en hel Del Besveer.

1. Dg6, Kcs 2. Kcz, Kbs 3.Kc3
2....Kds 3. Tast
1.... Kes 2. Kc2, Kds 3. Tast
1. a3!, bxas 2. Tb1!, Lxb1 3.da
2....C3 3. Lxe6T
2....Kxcs5 3.Sb7t
1....C3 2. Lxe6%, Kes 3. axbgt

[1....c3 2. axbs/ds!]

I Anledning af Kjgbenhavns Skakforenings 25 Aars Jubileeum 24 ok-
tober 1890 var udkreven en Art Opgavekonkurrence, hvor denne Op-
gave sejrede og som »Jubileeumsopgave» fremhaevedes i det i den And-
ledning udgivne Extranummer af den 1881 opherte »Nordisk Skakti-

dende».

1. Sxe7, Txfa+ 2. Ke8, Lxb8 3. Te4t
2.... Tf8+ 3. Kxf8
2. ... Txbg 3.Dxbg

1.... Lxb8 2. Te4t, Kxeq 3. Dbat
2....Kde 3. Dxb8+

1.... Te3 2. Sd3t, Txd3 3. De2t

[1... Tes 2. Dd2/Db3/Dc2!]



259.

260.

261.

262.

263.

264.

265.
266.
267.

268.

269.

LOSNINGER

1.Dbs, d4 2. Tf2!, Lxf2

1...C4 2.Dh8, c3t

1. ... Kxga 2. Dc8t, Kha

1....Lf2 2, Txf2

1. Dc2, Txd2 2, Td1, Txd1
2....Kes
2....Sb6

1.... Tg3t 2. Kf6, Tgot

1....Tc3 2. Dxc3, Sc7

1...~ 2. Dc67, Kes

1. Lde, f6 2. 518, Kbs

1....Kbs 2. Ses, f6

[1....f6 2.Sb8t!]

1.€6, f5 2. Dc6, fxgat
2...14

1.~ 2. Dh2, Kc1

Meget tiltalende.

1. ¢4, Kxca 2. ba, Kbs
2....Kc3

1.... Kc6 2. De7, Kb6

1....Kbg 2.Dc8, Kb3
2....Kag

1.Lhs, es 2. Kde!, c4
2....e3

1....C4 2. Te2, e4

1. Da6, d3 2. Sd2, Kda

1. Ta7, e5! 2. Le1, eq

1. Sd4, Txd4 2. Tf2, T~

1....Txc3 2. Tei, 0.s.v.

1. Sf7, Lxc6 2. Sg5t, Kxfs

1.... Txc6 2. Sg5t, Kxfs

1....Se3 2. Lxes, Txd2

1.... Tcs 2. Dxcs, ~

1...~ 2.Sg5%, ~

1. Ta1!, Kb3 2, Tag, Kxa4
2. ... Kxc3

1.... Kxc3 2. Kaz, Kc2/Kca
2....Kbs

w w w

w w

w

Gow e e W e W w e

w oW R e w e ww W
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.De8
. Kai
. Tf3

Se3
Sce+t
Sg6+t
fxg6
Sg8+
Te1rt
Se6
Sf3

. Kxgs
.Le1
.Lxast

.Dc7

Dha

Tai

Da6
Db7/Db8
Kds

Tfit

Td2

83

fa
. T/L/S/PxT

Lest

.Lg1

Dcs
Sg5t
Txeq
Kc2
Kaz
Kas

. Kb2/Tc1
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270. 1.Ld2, Kdg 2. Lci1, Kd3 3. Th
1.... Kc2 2, Lf5t o.s.v.
271.  1.Sb8, Sxfs 2, Lc6, Se3t 3. Kg1
2....5g3+ 3. Kg2
2. ...Sxd6 3.Sds8
272,  1.Dbz,d3 2. Tcq, Le7 3. Dc8t
2....d5 3. Tcot
1....Sf2 2. Db3t, ds 3. Dxg3
1....c1D 2.Txci1, Le7 3. Tert
1....Th8 2. Txg7
L..ds 2. Tco+
1....a5 2. Dbsft, ds 3.Dbs
273. 1. Txbs, cxb3s 2, Sd4, Kxdsg 3. Lb1t
2....Teit 3.Lc6
1....Ld3 2.Se7, Lxes 3.Sgat
1....Lh3 2.Se7, Lga 3.Sc6t
L ...exf5 2. Lxfs, Ld3 3. Txd3
1...~ 2. Sgat, Kxeq 3. Te3t
274. 1.Se6, Td4 2, Test, Sxes 3. Dfgt
1.... Thg 2. Sf1, h1S 3. Dxc3
1.~ 2. Sxg4 0.5.V.
[1.8d6 ]
275. 1.Lxfs, g3 2. Lf3, Kca 3.Le3
2. ... Ke6 3.Dg7
2. ... Kcs, 3. Dc3t
1.... Kcs 2. Lest, Kds 3. Df6
1.... Ke6 2. Lxgat, Kds 3.Dc3
2....Ke7 3.Lgst
1...Keq 2. Db4t, Kf5 3. Ld3t
De analoge Dronningematter paa b3, e4, e6 og {7 er i dette Problem
smukt kombinerede.
[1. Dc3 ]
276. 1.Sd6, Lxe1! 2. Sxe4, Txe7! 3.Sd2t, Ke3 4. Sca%
Springerens Rundgang til sit Undgangspunkt.
277. 1.La6, bxa6 2. Sf1, Sxf1 3.Lbg
2, ., ~ 3.Sd3t
1.~ 2. Sd3t, Kds 3.Lb7+/Lcat

Se Bemerkning ved N:r 244 af C. Dahl.



278.

279.

280.

281.

282.

283.
284.

285.

1. Sxes, Kxd4
1.... fxg2

LOSNINGER

2. Sxf3t, Keq
2.S8d3, Kxd4

139

3. Sest
3. Df5

Ideen er beslegtet med Ideen i 276. Springeren gaar her samme Vej
tilbage til sit Udgangspunkt.

1. Sd2, exd2 2. Sc4, dxca
L..f2 2.Sec4 0.5.V.
1.... Kde 2.Se4t 0.s.v.
1. Ldy, f3 2. Ld2, cxd2
1. Dxc4, Sxe6 2. Dxest, Kxesq
1....Txca 2. Sd6t, Kgs
1....Sxe3 2. Txf6+, Kxf6
1. Ld7, Lf7 2. Sxf7, Th8
2. ... Kxcq
1....Ths/T~ 2.Lb8, Txes
2....Kcs
2...d3
1....Sf2 2.b3, ~
1. e4, Lxeq 2. Sg8, Kds!
1. Tf3, Sxf3 2. Scot, Kxeq
2. ...Sxc6
1. ... Lxf3 2. Sc6t, Kxeq
1.... Sec2 2. Df6t, Kxes
1....Tg6 2. Sf5, Kxe4!
1.... Sxg2/Tf7 2. Sc6t, Kxeq
L.~ 2. Df6t
Et af Problemlitter

3.e4

c4
Sdet
S8f7+
Ddat

e4t

Lco

Sbé6+t

bat

eqt

Scé

Dd7t o.s.v.
Dds+
Dds+
De8+

Se6

Dda+t
.Dda+t

aturens klassiske Mesterveerker. Opgaven blev

udgraveret paa Indersiden av Kapselen paa det Gulduhr, som overrak-
tes Forfattaren ved Festen til Are for ham 20 Februar 1879 i Kjoben-

havn Skakforening.

1. Da8, Txa8

2. Kf2!, Txb6
2....83F
2....Txf7
0.8.V.

3. Sf5
3. Sxg3t
3.5g3+

Dybtliggende Indledningstraek. Sort Tc8 skal bort for ikke at hindre
mat ved at slaa Bonden paa c4.
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286.

287.

288.

2809.

290.

201.

292.

293.
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1. Lxd7, Txd7 2. d4t, cxd3 ep. 3. Ddat
2....Kxd6 3. Dfat

1....Tf5 2. Sxf5, Lxfs 3. Dxf5t

L. ...exd2 2. Kcs, ~ 3. Sxf7t+/Ddat

1.... Tfe 2. Lg3t, Tf4 3. De6t

1....Lea/Te7 2. dxes, ~ 3. Lg3t/Df4+

[1....Tf5 2. Kcs!]

[1..Tf6e 2. Lg3t Tfs 3. Dxfa#!]

1. Df7, exf6/Sg3/hiD 2. Sd3t, Ke4! 3. Sgst

1....Txb3 2. Txf5t, Kes 3.Tcs

1....Keq 2. Txfs, ~ 3. Tcs/Test

1....Tas 2. Txf5t, Kd6 3. Txas

1. Tc6, dxc6 2. Sca, fxg6/ga 3. Teq
2....Ke6 3. Teat
2....gxfa 3. Lxfs
2. ..~ 3. Txf5t

1...de6 2. Txf5t, Ke6 3.Sg7t
2. ... Kesg 3.Sg3+

L.~ 2. Lxgat/Sfe+/Txf5+

1. Scs, Kxcs 2. Dd6t, Kxd6 3. Tc1

1....Ke3s 2. Dh3t, Kfs 3. Kf7

1. Ld1, e4 2, Sf3, exf3 3.84
2....Khs 3. Sd4+t

1. Kd7!

1.... Lxbst 2, Dxbs, h2 3. Tfe, gxfo 4.De2
2. ... Kh2 3. Db8+, Kg1 4.Dd6
2....Th2 3. Dd3, Kh1 4. Df3

1....Kh2 2. Dd6+, Kg1 3. Kc6, Lxbst 4. Kxbs

1. Txc4, dxca 2. Ke7, Sxco6t 3. Ke6, Sxdat 4. Txd4

3....Sd8+ 4.Kf5
2....Sdst 3. Lxds, Sg6t/Scet 4. Kde
2....La3 3. Dxc3t, Ld3 4. Dert
2. ...Sd3/Sf3 3.5f5%, 3. ... Kxfa 4. Dxg3t

1. Sd1, Ta1 2, Sxb2t

1.... Lxcat 2, Db3+t

1....cxdg 2. Dba+t

1....Sa7~ 2. D(x)bst

1....Sb7 2. Dxcs5t



294.

295.

296.

297.

298.

299.

300.

301.

1. Df6, gxfo
... Lxe7

... bxc2
T~

... Dxd7
.Dds!, Txd8
....Dxd8
... Lxf2

. Te4, Scé

... Se6

... Sfs

... Sf3

. Df3, Sd4/Sd8
....Sc5/Sc7
... Sg5

... Sg7

[ e S S i e e e el e e N o o o
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Txe6t
Dxe6+t
Dest
Dxf5+
Dest
Sxcs5t
That
Sxf3+
Df6t
Dha+t
Ta8
Tca
Tg6
Tg2
Dds
Dce
Df5
Df7

(1. Des strander paa Sg7)

1. Dh2, bxag 2.Txb8, a3 3. De2t
1....La7 2. c4t, Ldg 3. De2t
En saerdeles lovende Opgave af den blinde Forfatter.
1. Ld7, Lxg7 2. Se6t, Lxf6 3. Dxgat
2....Tgs 3. Sxg7t
L. Txgs 2. Les, Lxg7! 3.Txg7
1....Lxgs 2. Lce6, ~ 3. Dxgat
1. Le4, Sxf3 2. Sb4t, cxbg 3. Dxcqt
1. ... gxf3 2. Df7, Sxe4! 3. Dxc4t
1.... Dxf3 2. Dbé6+, axb6 3. Lb7t
1. ... Sxeq 2. Tf6+, Sxf61! 3. Db7t
1.... Dxf2 2. Sb4t, cxba 3. Dxa7t
1....Le6t 2. Dc8%, Lxc8 3.Lb7t
L.~ 2. Tf6t, Le6t 3. Dc8+
1. Tg2, Sd3 2. Dfgt, Sfat 3. Kxde+t
1...S~ 2. Lxd7+, Txd7 3. Dxeat
1....Leat 2, Kxd6+, Lds! 3. Lxd7t
1....Lxe3 2, Txfat, Lxf2/Lf4 3. e4t
1.~ 2. Dxf2t, Dxf2/Lxf2 3. est

141
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302.

303.

304.

305.

306.

307.

308.

300.

310.

311.

312.
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4. Txg6T
4.Txhs
4. Sxgo6T
4. Txgot
4. Df
4.Tf3

4. Df2

4. Da1

1. Dh8, Sc3 2. Db8+, Sbs 3.Lesg
1. ... Sxd2 2, Ldst, Sca 3.Dd4
1. h8T, Lxc6 2. a8, Lag 3. Ta7
2....L~ 3. TxL/LxL
1... Lb7 2.a8D o.s.v
[1....Lxc6 2. a8 Lxa8!]
[1. Tc7 1.Tc6]
1. La3, Txd7/Lxfs 2.Sd2t, exd2 3. Lxc2
1....Ta8 2. Lf8, ~ 3. Db2
1....Ta6 2.Ld6, ~ 3. Db2
1....Tas/Tc7 2.Lcs, ~ 3.Db2
1.... Taa/Tb7 2. Lbg, ~ 3. Db2
1. Tbs, cxb3 2. Tdbe, b2 3.Lc6
1....cxd3 2. Kb4, Kxd6 3. Dest
Et preegtigt Selvmatsproblem med fin Pointe.
1. Tc3, Kxc3 2. De3t, Kxbst 3. Ddat
2. ... Kb2 3. Dcit
1....axbg 2. Df2t, gxf2 3. Tcat
2. ... Kxc3 3. Dd2+t
1...82 2, Df2t+, Kxc3 3. Dd2+t
1. Da3, c4 2. b4, cxb3 e.p. 3.Das
2...C3 3. Db2
1. Lds, Dxds 2. Ta7
1....Db8 2. Ta8
1....Dc8/Dd7/Dxe7 2.Le6t
1. Les, Txes 2. Sxd4
1.... Lxes 2.Sxds
1....Lc3 2. Lxc3 o.s.v.
1. Lfa, gxfa 2. Txhs, ~ 3. Txh6
L..h2 2. Sxgs5t, Kh8 3. Sf71, Kg8
1....Tha 2. Txgs, hxgs 3. Ses5t, Kh8
2....Txga 3. Txga
1. Dg3, c3 2. Tes, c2 3. De1, cxd1T
3....cxdiL
3....cxd1S
En fornejelig Behandling af det gamle Bondeforvandlingstema.
1. Le3, bxa6 2. Lgs, hxgs 3.Sg4, h6
1....b6/bs 2.Ld4, ~ 3. Lai, ~

4.Dxh7t



313.

314.

315.

316.

317.

318.

319.

320.

1. Tca, Lfs
1....Lga
1....Lh3g

2. ..

2
2
2. ..
2
2
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. Sb3t, cxbs
. Des, Le6
Lh3

... Lxf3
.gxh3, g2
.dat

3
3
3
3
3
3

. Dxc6t, Kxc6
. Dxe6, d4t
.gxhs, g2

. gxf3, g2

. Tg1, d4t

. Txdg

4
4
4
4
4

. Kda+t
. Txda
.Tg1
.Tg1
. Txda

Opgaven fremkom som Loserpraeemieopgave i Tidsskrift for Skak.
Det var udsat 15 Preemier, men kun 6 Losere opnaade Praemie.

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3.
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3

. Se5t, Kh8
. Sf7+, Kg8

. La2

. Se7t, Txe7
.Se7to.s.v.
. Le2, Sxh3
.. S~

.Le2

. Tcat, Kxc2
exds, S~
.... Txb8

. Teat, Kxc2
. Tcat, Kxc2
. exdg, ~

. Teat, Kxc2
.Dbsg
.Dxb6
.cxd6

.Sc8

. Teat

4.

P

4
4.
4

s

Sxg6t
.Daz
Dxg6+t
- Dgat

.Dh8
. Dxgit

Dba+t
Db2t
Db1t
Db2+t
Dba+t
.Db1t
.Db2+t

1. La6!, bxa6/b6  2.Daz2, a5
1...bs 2. Sxgst+, Kh8
1....bxcé 2.Lcy, c5
1. Lc3, Txds 2. Ld7+, Txd7
1....Kf6 2. Td6+, Kfs
1. Tf3, f5 2.Ddg4, a6
1....a6 2. Daz, f5
1. Le2, Sxa7 2. Dbg, S~
2...d4
1....Sbe 2. Dxb6, Txaz
1....Sd6 2. cxd6, Txa7
2....dsg
1....Se7 2.Sc8, S~/T~
1...da 2. exd4, Sxaz
2....Sbe
2....Sd6
2....Se7
2. ... Txa7 [?]
1.De4, Sd4 2.Dds, b5 3.Des,bg 4.Dds, S~ 5.DxS
1....Sg7 2.Dg6,bs 3.Df7,bs 4.Dg6
1....Sg5/8f8  2.Df5
1....8d8 2.Dds
1....Sc5/Sc7  2.Dc6,Se6 3.Dxe6
1.Le6,dxe6 2.d6,Ld7 3.Tast,Lagt 4.Tbs, cxb3z 5.Kci
1...d6 2.Ld7,Lxd7 3.Tasto.s.v.
1.g8T,~ 2.Tbh8, ~ 3.f8L,~ 4.Th7, ~

6.Ld6+, Kas 7. Lh2

5. Lg1t, Kxb8
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JESPERSEN: 320 DANSKE SKAKOPGAVER

TILAG. SLUTSPIL

1. Sc8, f3 2.Sd6, Ke3 3. Scat, Ke2 4.Sd6, f2 5. Seq.
(Paa1. ... Kes3 folger et lignende Spil.)
1. Da8t, De8 2. Dds, Dhst 3.Dxd, a1iD 4. Dg6 og vinder.
2....Df7/Dg6 3.Dcst og matifjerde Traek.
3. [Scat], Sf4 4.Dcsto.s.v
1. Lxes, Sxes! 2. Dh7+, Sf7 3. Dxf7+, Kxf7 4. Lxe6t, Lxe6 5. Sc51, Sxcs
Pat.
.. K~ 6.Sxb3, Sc3 7.Sc1, K~ 8.Sxa2 Remis
..Dxe6 5.Sd8t, Kf6 6.Sxe6, Kxe6 7.Kxa2 Remis

2. ... Ke8? #3]
Dhe, Txh6 2.Sc4, Dd5 3. Ld2t, Dxd2 4.Sxas, Dd3 5. Sb3t, Dxb3
Pat

1....Td4 2.Sfs5t, Txh6 3.Sxd4, ~ 4.S(x)b3t 5.Ld2t

1. Le8, Kg4 2.Ld7f, K~ 3.Lga(), Kxga! 4.Sc4, diD 5. Sest, Sxes Pat.

1....Se3 2.Lhst, Sgat 3.Lxgat, Kxga 4.Sc4 0.5.v

1. Kcs, Ke1 2. Lds, biD! 3. Lxbi1, Kxb1! 4. Th2!!, a3 5. Kxds, a2 6. Kc3,
aiD+ 7. Kbs ogvinder.

6....a1S 7.Tg2, c5! 8.Te2, c4 9.Kxc4, Sc2! 10. K3, Saz! 11. Kb3 og vin-

der.

5....¢c51 6.Kcs, Kai! 7. Thit, Ka2 8.Kc2, c4 9.Ths, c3! 10. Txcs,

Kai 1. TxasF

1....d3 2.Txb2t, Ke3 3.Taz2, d2! 4.Le2, Kb3 5.Txd2, a3 6. Lcat

1.... Kc3/Kes 2. Ta3zt, Kc2 3. Ldst

1...a3 2.Kxds, Kc2 3.Kces (3. ... Kd2 f. Ex. 4.1g8) o.s.v.

1. Lf3, Kxf3! 2. Kf7,e2 3.g6, e1D 4. g7 og sort kan ikke hindre Bonden i
at blive Dronning

1. Sd3, Kxd3 2.c5,f4 3.¢6,13 4.c7,f2 5.¢8D, Ke2 6.Dgat, Ke17.
Deat, Kd2 8.Df3, Ke1 9. Dest, Kft 10. Kga o.s.v

5....fiD 6.Da6t

1....Kd4 2.c5,Kds 3.Khs, Kc6 4.Kg3s, Kds 5. Kfs, Ke6 6.Sb4, hs 7.

Kgs o.s.v.

4....h5 5.Kf4, ha! 6.Kes, h3 7.Kds, h2 8.Sf2 0.s.v.

1. Kc8, Lh2 2.Sb8, g4 3.S5a6, Lb8 4.Sxb8, g3 5.Sc6, g2 6.Sd4!, Kd3 7.
Sf3 og vinder.

[?3....Kc2 4.Sc7, 83 5.b8D, g2 6. Dxay =]

2...a5 3.5a6, a4 4.Sc7, Lxc7 5.Kxc7,a3 6.b8D, a2 7. Dh8+ o.s.v.

5.
4.
2....Kf6/Kf8/Ke8 3.Dh41/Dh8t/Dg8t 0.s.v
(
1
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10 1. Lh7, Kxds 2. Lfs, h2 3.Lc8, Kc6 4.Lga, hiD 5. Lf3f, Dxf3 Pat.
1....Kes 2.d6,h2 3.d7, hiD 4.d8D Remis

11. 1. Lf8, Nc3 2.Lg7, ba 3.Lxh8, b3 4. Lxf6, b2 5.h7, biDt 6.Kc8
1....Keq 2.Bg7,Kf5 3.Lxh8,Kg6 4.h7, 5 5.Bc3, Kxh7 6.Lbgo.s.v.
[?24.... Kxh7!5. Bxf6, bq ]

12 1. c7t, Dxc7 2. Les, Dxes 3.Sc6t, Kc7 4. Sxes, Lxes 5. Kgi
2....Lxda 3.Lxc7t, Kxc7 4. Ke2/Kg1
1.... Kxc7 2.Se6t 0.s.v.
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